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Spielanleitung2

BLUT UND FLAMMEN
T e rri n o th  sc h w e bt i n  G e f a h r. D i e  B a ro n i e  K e l l  i st be re i ts g e f a l l e n  
un d  d e r U th uk  Y ’ l l a n ,  e i n e  H o rd e  d ä mo n e n v e rse uc h te r B a r-
ba re n ,  z i e h t ma ro d i e re n d  d urc h s L a n d . I n  d e n  N e be l l a n d e n  
h a be n  si c h  d i e  un to te n  V a sa l l e n  W a i q a rs d e s U n ste rbl i c h e n  
e rh o be n  un d  e rstma l s se i t M e n sc h e n g e d e n k e n  d i e  G re n z e n  i h re s 
ZeiĐŚes ƺbersĐŚriƩ eŶ. �er Zat Ěer �arŽŶe ist auƘerstaŶĚe ǌu 
eŶtsĐŚeiĚeŶ͕ ǁelĐŚer &eiŶĚ Ěie ŐrƂƘere �eĚrŽŚuŶŐ Ěarstellt͕ 
ŐesĐŚǁeiŐe ĚeŶŶ͕ ǁelĐŚe DaƘŶaŚmeŶ ǌu erŐreiĨeŶ siŶĚ. 

I n d e sse n  w i rd  d i e  B a ro n i e  F o rth y n  i m h o h e n  N o rd e n  z ur B ü h n e  
Ĩƺr Ěie ŶćĐŚste ŐrŽƘe ^ĐŚlaĐŚt ǌǁisĐŚeŶ derriŶŽtŚ uŶĚ ĚeŶ 
M ä c h te n  d e r F i n ste rn i s …

SPIELIDEE
Descent: Legenden der Finsternis isƚ ein ŬŽŽƉerĂƟ ǀes ^Ɖieů-
erůeďnis Ĩƺr ein ďis ǀier ^Ɖieůer͘  /hr schůƺƉŌ  in Ěie RŽůůen 
ƚĂƉĨerer ,eůĚen͕ Ěie in einer eƉischen <ĂŵƉĂŐne ŐeŐen ĚĂs 
�Ƃse ŬćŵƉĨen͕ ihre &ćhiŐŬeiƚen ǀerďessern͕ &einĚe nieĚer-
sƚrecŬen͕ derrinŽƚh erŬƵnĚen ƵnĚ ĚĂďei seůďsƚ ǌƵ >eŐenĚen 
ǁerĚen͘ :eĚes �ďenƚeƵer isƚ ein deiů Ěer <ĂŵƉĂŐne Blut und 
Flammen͕ in Ěer ihr Ăůs Ěie ,eůĚen Ěer 'eschichƚe eine Reihe 
ǀŽn �ƵĨŐĂďen ůƂsen ŵƺssƚ͕ Žhne ĚĂďei eƵren serůeƚǌƵnŐen 
ŽĚer Ěen Wůćnen Ěes &einĚes ǌƵŵ KƉĨer ǌƵ ĨĂůůen͘ 

/hr ǁerĚeƚ Į nsƚere <erŬer͕  schĂƫ  Őe tćůĚer ƵnĚ Ăůƚerƚƺŵůiche 
^chůĂchƞ eůĚer erŬƵnĚen͕ Ƶŵ Ěie Wůćne Ěes �Ƃsen ǌƵ ǀereiƚeůn 
ƵnĚ Ăn MĂchƚ ƵnĚ �rĨĂhrƵnŐ ǌƵ Őeǁinnen͘ �ďer sehƚ eƵch ǀŽr͊ 
^chǁieriŐe �nƚscheiĚƵnŐen erǁĂrƚen eƵch ĂƵĨ eƵreŵ WĨĂĚ͘ DĂs 
^chicŬsĂů ǀŽn derrinŽƚh ůieŐƚ in eƵren ,ćnĚen͘

DIE APP
�Ƶŵ ^Ɖieůen ǁirĚ eine �ƉƉ ďenƂƟ Őƚ͘ �iner 
ǀŽn eƵch ŵƵss Ěie ŬŽsƚenůŽse �ƉƉ ǌƵ 
Descent: Legenden der Finsternis ĂƵĨ ein ŬŽŵ-
ƉĂƟ ďůes 'erćƚ herƵnƚerůĂĚen͘ Die �ƉƉ sƚeƵerƚ 
ƵnĚ ǀerǁĂůƚeƚ eƵre 'eŐner͕  Ěen ^ƉieůƉůĂn͕ 
eƵer /nǀenƚĂr sŽǁie Ěen <ĂŵƉĂŐnenĨŽrƚschri� ͕ 
sŽĚĂss ihr eƵch ŐĂnǌ ĂƵĨ eƵre ,eůĚen ƵnĚ eƵer 
�ďenƚeƵer ŬŽnǌenƚrieren ŬƂnnƚ͘ �ƵĚeŵ ůćssƚ 
eƵch Ěie �ƉƉ eƵren ^ƉieůsƚĂnĚ sƉeichern ƵnĚ in Ěer nćchsƚen 
^ƉieůsiƚǌƵnŐ ŐenĂƵ ĚŽrƚ ǁeiƚerŵĂchen͕ ǁŽ ihr ĂƵĨŐehƂrƚ hĂďƚ͘

hŵ Ěie �ƉƉ herƵnƚerǌƵůĂĚen͕ Őeďƚ Ěen ^ƵchďeŐriī  
Descent: Legenden der Finsternis iŵ �ŵĂǌŽnΡ �ƉƉsƚŽre͕
�ƉƉůe iK^ �ƉƉ ^ƚŽreΡ͕ 'ŽŽŐůe WůĂǇΡ ^ƚŽre ŽĚer ďei ^ƚeĂŵΠ ein͘

ZUSAMMENBAU
sŽr Ěer ersƚen WĂrƟ e ŵƺssƚ ihr Ăůůe &iŐƵren͕ >eďensrćĚer 
ƵnĚ 'eůćnĚeƚeiůe ǌƵsĂŵŵenďĂƵen͘ ,Ăůƚeƚ eƵch ĚĂďei Ăn Ěie 
�nǁeisƵnŐen Ěer ďeiŐeĨƺŐƚen �ĂƵĂnůeiƚƵnŐ͘

SPIELREGELN
Diese �nůeiƚƵnŐ sŽůů EeƵeinsƚeiŐern Ěie ReŐeůn ǀŽn Descent: 
Legenden der Finsternis nćherďrinŐen͘ >esƚ sie eƵch ĂƵĨŵerŬ-
sĂŵ ĚƵrch͕ ďis ihr ǌƵŵ <ĂƉiƚeů ͣ<ĂŵƉĂŐnenreŐeůn͞ ŐeůĂnŐƚ͘ 
�ůůes EĂchĨŽůŐenĚe isƚ nichƚ ǌǁinŐenĚ nŽƚǁenĚiŐ͕ Ƶŵ ŵiƚ Ěeŵ 
^Ɖieů ǌƵ ďeŐinnen͘

DĂrƺďer hinĂƵs enƚhćůƚ Ěie �ƉƉ ein inƚe-
Őrierƚes EĂchschůĂŐeǁerŬ͕ ĚĂs sŽŐenĂnnƚe 
ReĨerenǌhĂnĚďƵch͕ in Ěeŵ Ěie ^ƉieůreŐeůn 
ĂƵsĨƺhrůich ŵiƚ Ăůůen �inǌeůheiƚen ƵnĚ �Ƶs-
nĂhŵen ďeschrieďen sinĚ͘ ^Žůůƚen ǁćhrenĚ 

Ěes ^Ɖieůens &rĂŐen ĂƵŌ ĂƵchen͕ ŬƂnnƚ ihr 
iŵ KƉƟ Žnsŵenƺ Ěer �ƉƉ ĚĂs ReĨerenǌ-

hĂnĚďƵch ĂƵĨrƵĨen ƵnĚ ĚŽrƚ nĂch-
schůĂŐen͘

I c o n  d e r  Ap p

SĐŚĂůƞ ůćĐŚĞ 
ͣKƉƟ ŽŶƐŵĞŶƺ͞
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SPIELKOMPONENTEN

WAFFE

4

1   – W ä hrend deines  Angriffs : 

Z ermü rb e den G egner.

S T I C H

M e sse r. F l i n k .NADELSPITZENMESSER

2

2

 – W ä hrend deines  Angriffs : 

Z ermü rb e den G egner.

M e sse r. F l i n k .ADELSPITZENMESSER

2

2

WAFFE
WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs  

o der deiner V ert eidigu ng: 

F alls  du  b enachb art  z u  einem 

anderen Helden b is t ,  fü ge 1  �
hinz u .

S c h w e rt. F l i n k . H o h e n burg . 

HIEB

3

2

HÜTERSCHWERT

ϰϬ tĂī ĞŶŬĂƌƚĞŶ

R Ü S T U N G

1  � – W ä hrend deiner V ert eidigu ng: F ü ge 1  �hinz u  u nd fo k u s s iere 1  K art e.

�rŚabeŶ. WlaƩ e. ^ŽŶŶeŶsĐŚmieĚe.

S C H WER

HARNISCH DER MORGENRÖTE

1
R Ü S T U N G

1  � – W ä hrend deiner V ert eidigu ng: F ü ge 1  �hinz u  u nd fo k u s s iere 1  K art e.

S C H WER

111

R Ü S T U N G

W ä hrend deiner 

V ert eidigu ng o der der 

eines  b enachb art en 

Helden: F ü ge 1  � hinz u .

DŽŶĚsĐŚmieĚe. WlaƩ e. HARNISCH DER NACHT

S C H WER1

ϭϴ ZƺƐƚƵŶŐƐŬĂƌƚĞŶ

S C H M U C K

Z u  Beginn j edes  �ďenƚeƵers͗ DƵ erhä lt s t  1  z u fä lligen V erb rau chs gegens t and.

KrŐaŶisĐŚ. ZastlŽs.

ALCHEMISTENKORB

S C H M U C K

Z u  Beginn j edes  �ďenƚeƵers͗ DƵ erhä lt s t  1  z u fä lligen V erb rau chs gegens t and.

S C H M U C K

tćhrenĚ Ěeines �nŐriī s͗ 

F alls  der G egner b ereit s  

S chaden hat ,  erleidet  er 

3  z u s ä t z liche 

( d urc h  d i e  Ap p ) .

�eĚrŽŚliĐŚ. �eŇ eĐkt. ZastlŽs.BLUTDURSTIGE HANDSCHUHE

ϭ2 SĐŚŵƵĐŬŬĂƌƚĞŶ

G EWÖ H N L I C H

V ER B R AU C H

PESTHAUCH-GRANATE

W ä hrend deines  Z u ges : V erw irre u nd v erdamme einen G egner innerhalb  v o n 4  F eldern z u  dir.

G EWÖ H N L I C H

V ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : V erw irre u nd v erdamme einen G egner innerhalb  v o n 4  F eldern z u  dir.

G EWÖ H N L I C H
V ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 

M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

ϰ2 sĞƌďƌĂƵĐŚƐŬĂƌƚĞŶ

1  EP

FER T I G K EI T

3

1  � – Bew ege einen G egner 

o der anderen Helden u m 1  F eld 

fü r j ede  au f dies er K art e v o n 

dir w eg. L ege dann alle  v o n 

dies er K art e ab .

Himmelskraft .VOM WIND GETRAGEN

1  EP

FER T I G K EI T

3

 – Bew ege einen G egner 

o der anderen Helden u m 1  F eld 

fü r j ede  au f dies er K art e v o n 

dir w eg. L ege dann alle  v o n 

dies er K art e ab .

Himmelskraft . WIND GETRAGEN

1  EP

FER T I G K EI T

2

1  � – Z w ei Helden innerhalb  

v o n 3  F eldern z u  dir dü rfen j e 

1  K art e v o rb ereit en.

An f ü h re r.

APPELL

ϰ2 &ĞƌƟ ŐŬĞŝƚƐŬĂƌƚĞŶ

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 

ƵnĚ ǀerćnŐsƟ Őe ϭ <Ărƚe͘

PANISCH

S c h w e r.

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 

ƵnĚ ǀerćnŐsƟ Őe ϭ <Ărƚe͘

PANISCH

S c h w e r.

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 .

NERVÖSL e i c h t.

ϭϬ sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐŬĂƌƚĞŶ

HELDENSPIELZUG

W ä hrend deines  Z u ges  darfs t  du  1  M anö v er 

u nd 2 z u s ä t z liche Ak t io nen du rchfü hren:

•  D�ÄÏò��͗ Erhalt e Bew egu ngs p u nk t e

in Hö he deiner G es chw indigk eit .

•  <�ÃÖ¥͗ G reife einen G egner in 

R eichw eit e an.

•  ��»çÄ�çÄ¦͗ Int eragiere mit  einem 

G elä ndet eil o der M ark er.

•  ������Ý���¥�͗ D rehe eine K art e u m.

•  SÖ�þ��½͗ S p ez ialak t io n ( �)  einer K art e.

WÜRFELSYMBOLE

�: ��¥Ê½¦

�: sÊ����½ – P lat z iere 1   fü r 1  �.

��: �Ä��¦�� – Handle eine �- F ä higk eit  ab .

ELDENSPIELZUG

W ä hrend deines  Z u ges  darfs t  du  1  M anö v er 

u nd 2 z u s ä t z liche Ak t io nen du rchfü hren:

D�ÄÏò��͗ Erhalt e Bew egu ngs p u nk t e

in Hö he deiner G es chw indigk eit .

<�ÃÖ¥͗ G reife einen G egner in 

R eichw eit e an.

��»çÄ�çÄ¦͗ Int eragiere mit  einem 

G elä ndet eil o der M ark er.

������Ý���¥�͗ D rehe eine K art e u m.

SÖ�þ��½͗ S p ez ialak t io n (
 S p ez ialak t io n ( �)  einer K art e.

WÜRFELSYMBOLE

: ��¥Ê½¦

�: sÊ����½ – P lat z iere 1   fü r 1  �.

��: �Ä��¦�� – Handle eine �- F ä higk eit  ab .

ZUSTÄNDE (HELDEN)

STATUSEFFEKTE (GEGNER)

/Ä¥�þ����:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  du

1   fü r j ede deiner infiz iert en K art en.

s���Ä¦Ý��¦�:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  

du  1   mit  j eder deiner v erä ngs t igt en K art en.

'����Ä�Ã��»�:  S o b ald du  eine geb rand-

mark t e K art e u mdrehs t ,  erleides t  du  2 . 

sÊ���������:  L ege den M ark er w ä hrend

deines  Z u ges  ab ,  u m dies e K art e u mz u drehen.

&Ê»çÝÝ����:  L ege den M ark er ab ,

u m einen W ü rfel neu  z u  w erfen.
( W e rd e n  v o n  d e r Ap p  a uto ma ti sc h  e i n be re c h n e t.)

���Ãì���:  V o r s einer Ak t iv ieru ng erleidet

der G egner 4  S chaden.
s��ó����:  нϭϬരй tĂhrscheinůichŬeiƚ Ĩƺr Ěie 

S ek u ndä rfä higk eit en eu rer W affen.

s����ÃÃ�:  Am Ende der R u nde w ird nu r 

dies er S t at u s effek t  ent fernt . 

�Ä�»��¥���:  ʹϮϬരй �nŐriĨĨsschĂĚen Ĩƺr 'eŐner͘

�����Ä¦�:  нϮϬരй �nŐriĨĨsschĂĚen Ĩƺr eƵch͘

s��½�Ä¦Ý�Ã�:  G es chw indigk eit  s ink t  au f 1 .

ϰ mďĞƌƐŝĐŚƚƐŬĂƌƚĞŶ

ϲ ,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞŶ

+2 �

-1 �

-1 �

+1 �WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE +2 �

-1 �

-1 �

+1 �WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

3
8

Vaerix
D er Halb drachen- F reigeis t

3

ERHOLUNG

E rn e ue run g .
2  – W ä hrend deines  Z u ges : D u  o der 

ein b enachb art er Held heilt  2 	.
„ W i r h a be n  un se re  R o l l e n  n o c h  n i c h t z u E n d e  
g e sp i e l t. D u un d  i c h ,  w i r mü sse n  ü be rl e be n .“

F ü ge 1  � hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

-1 �

0 �

+1 �

+2 �

>eichƚeͬMi� ůere RƺsƚƵnŐ

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

ϭ2 �ƌŬƵŶĚƵŶŐƐͲͬ
SŝĐŚƚƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ

ϴϬ �ƵƐƚĂŶĚƐŵĂƌŬĞƌ 
;ϭϲ ǀŽŶ ũĞĚĞŵ dǇƉͿ

ϰϬ &ŝŐƵƌĞŶ ĂƵƐ 
<ƵŶƐƚƐƚŽī  

;ϯϰ 'ĞŐŶĞƌ͕  ϲ ,ĞůĚĞŶͿ 
ƐŽǁŝĞ ϭ SŽĐŬĞů

ϭϴ SƉŝĞůƉůĂŶƚĞŝůĞ

ϭ �ĂƵĂŶůĞŝƚƵŶŐ ϭ <ŽŵƉĞŶĚŝƵŵ ϭϲ /�ͲDĂƌŬĞƌ ĂƵƐ 
<ƵŶƐƚƐƚŽī  

;ϰ ǀŽŶ ũĞĚĞƌ &ĂƌďĞͿ

ϲ hŶƚĞƌůĂŐĞŶϰϳ 'ĞůćŶĚĞƚĞŝůĞ

ϰ >ĞďĞŶƐƌćĚĞƌϰ >ĞďĞŶƐƌćĚĞƌϰ >ĞďĞŶƐƌćĚĞƌ

ϭ2 SƉĞǌŝĂůǁƺƌĨĞůϭ2 SƉĞǌŝĂůǁƺƌĨĞů

ϱϰ �ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ

ϭϲ /�ͲDĂƌŬĞƌ ĂƵƐ 

K l e i n e  T i s c h e :  I1 0 1 –I3 0 3

G r o ß e  T i s c h e :  F 1 0 1 –F 3 0 3B a r r i k a d e n :  C 1 0 1 – C 20 2

T o r b o g e n :  A1 0 1 –A20 3

K e s s e l :  E1 0 1 –E1 0 3 L e s e p u l t :  M 1 0 1 –M 1 0 4

E1 0 1

M 1 0 3

E1 0 2

M 1 0 2

E1 0 3

M 1 0 1

M 1 0 4

I1 0 1 ,  I20 1 ,  I3 0 1

I1 0 2,  I20 2,  I3 0 2

A1 0 1 ,  A20 1

D 1 0 2

D 1 0 1

D 1 0 4

D 1 0 5

D 1 0 6

D 1 1 0

D 1 0 9

D 1 0 8D 1 0 7

D 1 0 3

A1 0 2,  A20 2

A1 0 3 ,  A20 3

I1 0 3 ,  I20 3 ,  I3 0 3

F 1 0 3 ,  F 20 3 ,  F 3 0 3

F 1 0 1 ,  F 20 1 ,  F 3 0 1

D������: L������� ��� F��������� – Bau anleit u ng : z u s ammens t eck en : k nick en

C 1 0 1 ,  C 20 1

C 1 0 2,  C 20 2

F 1 0 3 ,  F 20 3 ,  F 3 0 3

F 1 0 1 ,  F 20 1 ,  F 3 0 1

F 1 0 2,  F 20 2,  F 3 0 2

D 1 0 8D 1 0 7

B r u n n e n :  D 1 0 1 –D 1 1 0

D 1 0 6

ϴ <ĂƌƚĞŶŚƺůůĞŶ
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GRUNDLAGEN
&ŽůŐenĚe 'rƵnĚůĂŐen ǀŽn Descent: Legenden der Finsternis 
sŽůůƚeƚ ihr ďeherrschen͕ ďeǀŽr ihr eƵch ins �ďenƚeƵer sƚƺrǌƚ͘

HELDEN
:eĚer ǀŽn eƵch ŬŽnƚrŽůůierƚ einen ,eůĚen͕ Ěer ĚƵrch eine 
,eůĚenŬĂrƚe ƵnĚ eine &iŐƵr ĂƵs <ƵnsƚsƚŽī  ĚĂrŐesƚeůůƚ ǁirĚ͘ Die 
&iŐƵr ǌeiŐƚ Ěie WŽsiƟ Žn Ěes ,eůĚen ĂƵĨ Ěeŵ ^ƉieůƉůĂn Ăn͕ 
ǁćhrenĚ Ěie ,eůĚenŬĂrƚe /nĨŽrŵĂƟ Žnen ƺďer Ěen ,eůĚen 
enƚhćůƚ͕ ďeisƉieůsǁeise seine �� riďƵƚe ƵnĚ ^ƉeǌiĂůĨćhiŐŬeiƚen͘

�Ƶ �eŐinn Ěer <ĂŵƉĂŐne ďesƚehƚ eƵre ,eůĚenŐrƵƉƉe ĂƵs ǀier 
,eůĚen͘ /ŵ >ĂƵĨe Ěer 'eschichƚe ǁirĚ sie ũeĚŽch �ƵǁĂchs 
ďeŬŽŵŵen͘ /hr ŬƂnnƚ ǀŽr ũeĚer WĂrƟ e neƵ enƚscheiĚen͕ ǁeůche 
,eůĚen ĂƵs Ěer 'rƵƉƉe ihr sƉieůen ǁŽůůƚ͘ sieůe �ďenƚeƵer 
erĨŽrĚern͕ ĚĂss ďesƟ ŵŵƚe ,eůĚen ƚeiůnehŵen͘

 WAFFEN- UND ANGRIFFSKARTEN
:eĚer ,eůĚ ǀerĨƺŐƚ ƺďer ǌǁei tĂī en͕ ĚĂrŐesƚeůůƚ ĚƵrch ǌǁei 
tĂī enŬĂrƚen͘ :eĚe tĂī e hĂƚ eine �Ăsisseiƚe͕ Ěie ǌƵ �eŐinn Ěer 
<ĂŵƉĂŐne ǀerǁenĚeƚ ǁirĚ͕ ƵnĚ eine ǀerďesserƚe ^eiƚe͕ Ěie iŵ 
sƉćƚeren serůĂƵĨ ĨreiŐeschĂůƚeƚ ǁerĚen ŬĂnn͘ Die ǀerďesserƚe 
^eiƚe erŬennƚ ihr Ăŵ �-^ǇŵďŽů hinƚer Ěeŵ tŽrƚ ͣtĂī e͞ in Ěer 
Ƶnƚeren ůinŬen <ĂrƚenecŬe͘

�eiĚe tĂī enŬĂrƚen eines ,eůĚen ǁerĚen ǌƵsĂŵŵen in 
eine <Ărƚenhƺůůe ŐesƚecŬƚ͘ 'eŵeinsĂŵ ĨƵnŐieren sie Ăůs eine 
einǌeůne͕ ĚŽƉƉeůseiƟ Őe �Ä¦��¥¥Ý»����͘ tenn ihr ĂůsŽ iŵ 
>ĂƵĨe Ěes ^Ɖieůs Ěie tĂī e ǁechseůn ǁŽůůƚ͕ ŵƺssƚ ihr nƵr eƵre 
�nŐriī sŬĂrƚe ƵŵĚrehen͘

KARTEN UMDREHEN
,eůĚenŬĂrƚe͕ &erƟ ŐŬeiƚsŬĂrƚen ƵnĚ �nŐriī sŬĂrƚe ŬƂnnen iŵ 
>ĂƵĨe Ěes ^Ɖieůs ƵŵŐeĚrehƚ ǁerĚen͘ >eƚǌƚere ďesƚehƚ͕ ǁie Žďen 
erŬůćrƚ͕ ĂƵs eƵren ďeiĚen tĂī enŬĂrƚen͘

DƵrch ĚĂs hŵĚrehen ǀerćnĚern sich Ěie &ćhiŐŬeiƚen ƵnĚ 
tĂī en eƵres ,eůĚen͘ �ƵƘerĚeŵ ǁerĚen ďeiŵ hŵĚrehen 
sćŵƚůiche MĂrŬer ǀŽn Ěer <Ărƚe enƞ ernƚ͕ ĂƵch �ƵsƚĂnĚs- ƵnĚ 
�rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer͘  �ďer ĚĂǌƵ sƉćƚer nŽch ŵehr͘

Der ŐeschicŬƚe hŵŐĂnŐ ŵiƚ eƵren <Ărƚen isƚ eine Ěer ,erĂƵs-
ĨŽrĚerƵnŐen͕ Ěie ihr iŵ >ĂƵĨe eƵrer �ďenƚeƵer ŵeisƚern ŵƺssƚ͘ 
DĂs <niŋ  iŐe ĚĂďei isƚ͕ sƚeƚs Ěie <Ărƚenseiƚen ĂƵĨŐeĚecŬƚ ǌƵ 
hĂďen͕ Ěie ihr ŐerĂĚe ďenƂƟ Őƚ͘

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

4
7

F ü ge 1  � hinz u  u nd du  darfs t  1   v o n 
einer <Ărƚe ĂƵĨ eine ĂnĚere ďeǁeŐen͘

VERSTÄRKEN

1   – Nach deinem W u rf: 
W andle 1  � in 2 � u m.

„ Z uv o r w a r me i n  W i sse n  a usre i c h e n d . 
N un  i st e s g re n z e n l o s.“

D er M ens chen- M agier
Syrus

2

-1 �

-1 �

+2 �

+1 �

L eicht e R ü s t u ng

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ ƵŶĚ &ŝŐƵƌ ǀŽŶ SǇƌƵƐ

WAFFE�

1   – W ä hrend deines  Angriffs  
o der deiner V ert eidigu ng: 

F alls  du  b enachb art  z u  einem 
anderen Helden b is t ,  fü ge 1  �

hinz u .

S c h w e rt. F l i n k . H o h e n burg .

HIEB 4

2

HÜTERSCHWERT

�ĂƐ sĞƌďĞƐƐĞƌƵŶŐƐƐǇŵďŽů ;�Ϳ ǌĞŝŐƚ ĂŶ͕ ĚĂƐƐ ĞƐ ƐŝĐŚ Ƶŵ 
ĚŝĞ ǀĞƌďĞƐƐĞƌƚĞ sĂƌŝĂŶƚĞ ĚĞƐ ,ƺƚĞƌƐĐŚǁĞƌƚƐ ŚĂŶĚĞůƚ͘

anderen Helden b is t ,  fü ge 1  

DIE HELDEN
Diese ǀier ,eůĚen ďiůĚen ǌƵ �eŐinn Ěer <ĂŵƉĂŐne Ěie 
,eůĚenŐrƵƉƉe͗

•  �ƌǇŶŶ͕ Ěie Menschen-Ri� erin͕ sƚehƚ Ăn ǀŽrĚersƚer &rŽnƚ 
ŐeŐen Ěen &einĚ ƵnĚ isƚ sƚeƚs ďereiƚ͕ ihre 'eĨćhrƚen ǌƵ 
ďeschƺƚǌen͘

•  G a l a d e n ͕ Ěer �ůĨen-:ćŐer͕  isƚ ĂnƉĂssƵnŐsĨćhiŐ ƵnĚ 
schĂrĨćƵŐiŐ͘ ^eine WĨeiůe ƚreī en ŐenĂƵ ĚŽrƚ͕ ǁŽ sie Ăŵ 
ĚrinŐenĚsƚen ŐeďrĂƵchƚ ǁerĚen͘

•  SǇƌƵƐ͕ Ěer Menschen-MĂŐier͕  ǀerƚrĂƵƚ ĂƵĨ seine �ĂƵďer-
ŬrćŌ e ƵnĚ ĂƵĨ Ěie ,iůĨe seiner WhƂniǆ-�eŐůeiƚerin͘

•  sĂĞƌŝǆ͕ Ěer ,ĂůďĚrĂchen-&reiŐeisƚ͕ heiůƚ Ěie 'rƵƉƉe ƵnĚ 
ůćssƚ eƵre 'eŐner Ěen �Žrn Ěer DrĂchen sƉƺren͘

Diese ďeiĚen ,eůĚen ǁerĚen ersƚ iŵ >ĂƵĨe Ěer <ĂŵƉĂŐne 
ǀerĨƺŐďĂr͗

•  &ŽƌƚƵŶŝƐ͕ ĚĂs ,ǇrrůƵǆ-^chůiƚǌŽhr͕  seƚǌƚ ĂƵĨ ,eiŵůichŬeiƚ 
ƵnĚ MŽďiůiƚćƚ͕ Ƶŵ ĂƵs Ěeŵ ,inƚerhĂůƚ ĂnǌƵŐreiĨen ƵnĚ 
sich ǁie ein ^chĂ� en ǁieĚer ĚĂǀŽnǌƵsƚehůen͘

•  <ĞŚůŝ͕ Ěie �ǁerŐen-�rĮ nĚerin͕ ǌeichneƚ sich ĚƵrch ihren 
MƵƚ ƵnĚ ihre EeƵŐier ĂƵs ƵnĚ ďĂƵƚ einǌiŐĂrƟ Őe 'erćƚe 
Ĩƺr sich ƵnĚ ihre 'eĨćhrƚen͘

'ĂůĂĚĞŶƐ �ŶŐƌŝī ƐŬĂƌƚĞ ǁŝƌĚ ǌƵ �ĞŐŝŶŶ ƐŽ ǌƵƐĂŵŵĞŶͲ
ŐĞƐƚĞĐŬƚ͕ ĚĂƐƐ ĚŝĞ ǀĞƌďĞƐƐĞƌƚĞŶ SĞŝƚĞŶ ;�Ϳ ƐĞŝŶĞƌ ďĞŝĚĞŶ 

tĂī ĞŶŬĂƌƚĞŶ ŶŝĐŚƚ ƐŝĐŚƚďĂƌ ƐŝŶĚ͘
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DIE APP
Die �ƉƉ ǀŽn Descent: Legenden der Finsternis ďeŐůeiƚeƚ eƵch 
ĚƵrch Ěie <ĂŵƉĂŐne͕ inĚeŵ sie Ěie 'eschichƚe ǁeiƚererǌćhůƚ͕ 
eƵch �ƵĨŐĂďen sƚeůůƚ͕ nĂch ƵnĚ nĂch Ěen ^ƉieůƉůĂn ƵnĚ Ěie 
'eŐner enƚhƺůůƚ sŽǁie ĨesƚůeŐƚ͕ ǁĂnn ihr ein �ďenƚeƵer 
ŐeǁŽnnen ŽĚer ǀerůŽren hĂďƚ͘ DĂrƺďer hinĂƵs sƉeicherƚ sie 
eƵren <ĂŵƉĂŐnenĨŽrƚschri�  ƵnĚ ǀerǁĂůƚeƚ eƵer /nǀenƚĂr͘

Die �ƉƉ ǀerĨƺŐƚ ƺďer ǌǁei ,ĂƵƉƚĂnsichƚen͘ �ƵĨ Ěer einen sehƚ 
ihr Ěen ^ƉieůƉůĂn͕ Ěen ihr ŐerĂĚe erŬƵnĚeƚ͕ ĂƵĨ Ěer ĂnĚeren Ăůůe 
'eŐner͕  Ěie Ěerǌeiƚ iŵ ^Ɖieů sinĚ͘ 

Miƚ Ěer ^chĂůƞ ůćche Ăŵ Žďeren rechƚen �iůĚschirŵrĂnĚ ŬƂnnƚ 
ihr ǌǁischen Ěen ďeiĚen �nsichƚen hin ƵnĚ her ǁechseůn͘ Die 
ĂŬƚƵeůů ĂƵsŐeǁćhůƚe �nsichƚ isƚ herǀŽrŐehŽďen͘

�eiĚe �nsichƚen hĂďen Ěiǀerse ^ƉieůĨƵnŬƟ Žnen͕ Ěie sƉćƚer nŽch 
iŵ DeƚĂiů erŬůćrƚ ǁerĚen͘

GEGNER
�ůs 'eŐner ǁerĚen Ěie ǀerschieĚenen MŽnsƚer ƵnĚ �Ƃseǁichƚe 
ďeǌeichneƚ͕ Ěenen ihr iŵ >ĂƵĨe eƵrer �ďenƚeƵer ďeŐeŐnen 
ǁerĚeƚ͘ :eĚer 'eŐner ǁirĚ ĂƵĨ Ěeŵ ^ƉieůƉůĂn ĚƵrch eine &iŐƵr 
ĚĂrŐesƚeůůƚ͘ �ůůes teiƚere ƺďerniŵŵƚ Ěie �ƉƉ͘ 

/ŵŵer ǁenn ein 'eŐner erscheinƚ͕ ersƚeůůƚ Ěie �ƉƉ einen 
'eŐnerďĂůŬen͕ ǁeisƚ Ěeŵ 'eŐner eine &Ărďe ǌƵ ;ĚĂŵiƚ ihr ihn 
ǀŽn ĂnĚeren ŐůeichĂrƟ Ően 'eŐnern ƵnƚerscheiĚen ŬƂnnƚͿ ƵnĚ 
ǌeiŐƚ eƵch͕ ǁŽ Ěer 'eŐner ĂƵĨ Ěeŵ ^ƉieůƉůĂn ƉůĂƚǌierƚ ǁirĚ͘ 

�eǀŽr ihr eine 'eŐnerĮ ŐƵr ĂƵĨ Ěen ^ƉieůƉůĂn sƚeůůƚ͕ ŵƺssƚ ihr
ũe nĂch ǌƵŐeǁiesener &Ărďe einen ƉĂssenĚen /D-MĂrŬer in
Ěie �Ăsis Ěer &iŐƵr sƚecŬen͘ ^Ɖieůer ŵiƚ einer &Ărďsehschǁćche 
ŬƂnnen Ěie /D-MĂrŬer ĂnhĂnĚ ihrer �inŬerďƵnŐen ĂƵseinĂnĚer-
hĂůƚen ;siehe ƵnƚenͿ͘

SƉŝĞůƉůĂŶĂŶƐŝĐŚƚ

'ĞŐŶĞƌĂŶƐŝĐŚƚ

SĐŚĂůƞ ůćĐŚĞŶ Ĩƺƌ SƉŝĞůƉůĂŶĂŶƐŝĐŚƚ ;ůŝŶŬƐͿ
ƵŶĚ 'ĞŐŶĞƌĂŶƐŝĐŚƚ ;ƌĞĐŚƚƐͿ

�Ğƌ 'ĞŐŶĞƌďĂůŬĞŶ ŝƐƚ ŽƌĂŶŐĞ͕ ĂůƐŽ ǁŝƌĚ ĞŝŶ
ŽƌĂŶŐĞĨĂƌďĞŶĞƌ /�ͲDĂƌŬĞƌ ŝŶ ĚŝĞ &ŝŐƵƌĞŶďĂƐŝƐ ŐĞƐƚĞĐŬƚ͘

�Ğƌ 'ĞŐŶĞƌďĂůŬĞŶ ŝƐƚ ŽƌĂŶŐĞ͕ ĂůƐŽ ǁŝƌĚ ĞŝŶ�Ğƌ 'ĞŐŶĞƌďĂůŬĞŶ ŝƐƚ ŽƌĂŶŐĞ͕ ĂůƐŽ ǁŝƌĚ ĞŝŶ

BEI FARBSEHSCHWÄCHE 
:eĚer /D-MĂrŬer hĂƚ ϭʹϰ �inŬerďƵnŐen Ăn Ěer ^eiƚe͘ ^Žůůƚeƚ 
ihr ^chǁieriŐŬeiƚen hĂďen͕ Ěie MĂrŬer ĂnhĂnĚ ihrer &Ărďen 
ĂƵseinĂnĚerǌƵhĂůƚen͕ ŬƂnnƚ ihr eƵch einĨĂch Ăn Ěer �nǌĂhů 
Ěer �inŬerďƵnŐen ŽrienƟ eren͘ Der 'eŐnerďĂůŬen in Ěer 
�ƉƉ ǀerĨƺŐƚ ƺďer eďensŽ ǀieůe �inŬerďƵnŐen͘

ĂƵseinĂnĚerǌƵhĂůƚen͕ ŬƂnnƚ ihr eƵch einĨĂch Ăn Ěer �nǌĂhů 
Ěer �inŬerďƵnŐen ŽrienƟ eren͘ Der 'eŐnerďĂůŬen in Ěer 
�ƉƉ ǀerĨƺŐƚ ƺďer eďensŽ ǀieůe �inŬerďƵnŐen͘

SŽǁŽŚů ĚĞƌ 'ĞŐŶĞƌďĂůŬĞŶ ĂůƐ ĂƵĐŚ ĚĞƌ
/�ͲDĂƌŬĞƌ ŚĂďĞŶ ĚƌĞŝ �ŝŶŬĞƌďƵŶŐĞŶ͘
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SPIELAUFBAU
&ƺhrƚ ĨŽůŐenĚe ^chri� e ĂƵs͕ Ƶŵ Descent: Legenden der 
Finsternis ĂƵĨǌƵďĂƵen ƵnĚ eƵre <ĂŵƉĂŐne ǀŽrǌƵďereiƚen͘

ϭ͘ �ƉƉ ƐƚĂƌƚĞŶ͗ ^ƚĂrƚeƚ Ěie �ƉƉ Descent: Legenden der 
Finsternis ƵnĚ ǁćhůƚ ͣEeƵes ^Ɖieů͞ ĂƵs͘ Die �ƉƉ ǁirĚ eƵch 
nƵn ĚƵrch ŵehrere �iůĚschirŵe Ĩƺhren͕ in Ěenen ihr einen 
^ƉeichersůŽƚ ersƚeůůƚ͕ Ěen ^chǁieriŐŬeiƚsŐrĂĚ ĨesƚůeŐƚ ƵnĚ 
eƵre ^ƚĂrƚheůĚen ǁćhůƚ͘

�ďŐesehen ǀŽn Ěer tĂhů Ěes ^ƉeichersůŽƚs isƚ Ŭeine Ěieser 
�nƚscheiĚƵnŐen enĚŐƺůƟ Ő͘ /hr ŬƂnnƚ Ěen ^chǁieriŐŬeiƚsŐrĂĚ 
ũeĚerǌeiƚ ĂnƉĂssen ƵnĚ iŵ >ĂƵĨe Ěer <ĂŵƉĂŐne 
ƵnƚerschieĚůiche ,eůĚen ĂƵs eƵrer ,eůĚenŐrƵƉƉe sƉieůen͘

�ŝŶǌĞůƐƉŝĞůĞƌ͗ �in �inǌeůsƉieůer ǁćhůƚ ǌǁei ,eůĚen ƵnĚ 
ŬŽnƚrŽůůierƚ sie ďeiĚe͘ �nsŽnsƚen ďůeiďen Ăůůe ReŐeůn 
ƵnǀerćnĚerƚ͘

Ϯ͘ ,ĞůĚĞŶŬŽŵƉŽŶĞŶƚĞŶ ŚĞƌĂƵƐƐƵĐŚĞŶ͗ :eĚer ǀŽn eƵch 
niŵŵƚ sich eine mďersichƚsŬĂrƚe͕ ein >eďensrĂĚ͕ Ěie &iŐƵr 
ƵnĚ ,eůĚenŬĂrƚe seines Őeǁćhůƚen ,eůĚen sŽǁie Ěessen 
ǌǁei ^ƚĂrƚǁĂī enŬĂrƚen͘ Diese sinĚ͗

» �ƌǇŶŶ͗ ,ƺƚerschǁerƚ͕ ^chǁerer ^ƚreiƚhĂŵŵer

» 'ĂůĂĚĞŶ͗ �ůƵƚhŽůǌďŽŐen͕ ^ƉieŐeůŬůinŐen

» SǇƌƵƐ͗ ^icheůsƚĂď͕ ^chiŵŵernĚer �ĂƵďersƚĂď

» sĂĞƌŝǆ͗ �isenĚŽrn-<rieŐsŐůŽcŬe͕ ^Ɖeer ĂƵs RiǀerǁĂƚch

:eĚer ůeŐƚ seine ^ƚĂrƚǁĂī en sŽ ĂƵĨeinĂnĚer͕  ĚĂss Ěie 
ďeiĚen ^eiƚen ŵiƚ Ěeŵ serďesserƵnŐssǇŵďŽů ;�Ϳ innen 
sinĚ ;siehe ͣtĂī en- ƵnĚ �nŐriī sŬĂrƚen͞ ĂƵĨ ^eiƚe ϰͿ͘ 
ƵnĚ sƚecŬƚ sie ĂnschůieƘenĚ ǌƵsĂŵŵen in eine <Ărƚenhƺůůe͘ 
tćhrenĚ Ěes ^Ɖieůs ǁirĚ Ěer /nhĂůƚ Ěer <Ărƚenhƺůůe Ăůs eine 
einǌeůne �nŐriī sŬĂrƚe ďehĂnĚeůƚ͘

DĂnĂch richƚeƚ sich ũeĚer ǀŽn eƵch seinen eiŐenen 
^Ɖieůďereich ein͕ inĚeŵ er Ěie ŐerĂĚe herĂƵsŐesƵchƚen 
<Ărƚen ǀŽr sich ĂƵsůeŐƚ͘ /hr enƚscheiĚeƚ͕ ǁeůche ^eiƚe eƵrer 
,eůĚenŬĂrƚe ƵnĚ �nŐriī sŬĂrƚe ǌƵ �eŐinn ĂƵĨŐeĚecŬƚ isƚ͘

1  � – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 3  � hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 4  � hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

4

SPIEGELKLINGEN

WAFFE�

4

WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 1  � hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

2

BLUTHOLZBOGEN

2 2  – W ä hrend deines  Angriffs :  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 1  � hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

2

BLUTHOLZBOGENLUTHOLZBOGEN

�ŶŐƌŝī ƐŬĂƌƚĞ 
;ZƺĐŬƐĞŝƚĞͿ

�ŶŐƌŝī ƐŬĂƌƚĞ 
;sŽƌĚĞƌƐĞŝƚĞͿ

4

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2 � hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

3

BLUTHOLZBOGEN

WAFFE�
WAFFE

1  � – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2 � hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 3  � hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

3

SPIEGELKLINGEN

�ŶŐƌŝī ƐŬĂƌƚĞ �ŶŐƌŝī ƐŬĂƌƚĞ 

1  � – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2 � hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 3  � hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

3

SPIEGELKLINGEN

,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ͕ &ŝŐƵƌ͕  >ĞďĞŶƐƌĂĚ ƵŶĚ SƚĂƌƚǁĂī ĞŶ ǀŽŶ 'ĂůĂĚĞŶ

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

4
9

2F ü ge 1  � hinz u . D ann darfs t  du  1  
erůeiĚen͕ Ƶŵ ϭ <Ărƚe ǀŽrǌƵďereiƚen͘

LEICHTFÜSSIG

1   – W ä hrend deines  Z u ges :
M ache ϭ S������.

„ M e i n e  F a mi l i e  i st to t. I h r W i sse n  l e bt w e i te r.“

D er Elfen- J ä ger
Galaden

Mi� ůere RƺsƚƵnŐ

+1 �

+1 �

-1 �

0 �WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ͕ &ŝŐƵƌ͕  >ĞďĞŶƐƌĂĚ ƵŶĚ SƚĂƌƚǁĂī ĞŶ ǀŽŶ 'ĂůĂĚĞŶ,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ͕ &ŝŐƵƌ͕  >ĞďĞŶƐƌĂĚ ƵŶĚ SƚĂƌƚǁĂī ĞŶ ǀŽŶ 'ĂůĂĚĞŶ

ZUSTÄNDE (HELDEN)

STATUSEFFEKTE (GEGNER)

/Ä¥�þ����:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  du
1   fü r j ede deiner infiz iert en K art en.

s���Ä¦Ý��¦�:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  
du  1   mit  j eder deiner v erä ngs t igt en K art en.

'����Ä�Ã��»�:  S o b ald du  eine geb rand-
mark t e K art e u mdrehs t ,  erleides t  du  2 . 

sÊ���������:  L ege den M ark er w ä hrend
deines  Z u ges  ab ,  u m dies e K art e u mz u drehen.

&Ê»çÝÝ����:  L ege den M ark er ab ,
u m einen W ü rfel neu  z u  w erfen.

( W e rd e n  v o n  d e r Ap p  a uto ma ti sc h  e i n be re c h n e t.)
���Ãì���:  V o r s einer Ak t iv ieru ng erleidet
der G egner 4  S chaden.
s��ó����:  нϭϬരй tĂhrscheinůichŬeiƚ Ĩƺr Ěie 
S ek u ndä rfä higk eit en eu rer W affen.
s����ÃÃ�:  Am Ende der R u nde w ird nu r 
dies er S t at u s effek t  ent fernt . 
�Ä�»��¥���:  ʹϮϬരй �nŐriĨĨsschĂĚen Ĩƺr 'eŐner͘
�����Ä¦�:  нϮϬരй �nŐriĨĨsschĂĚen Ĩƺr eƵch͘
s��½�Ä¦Ý�Ã�:  G es chw indigk eit  s ink t  au f 1 .

mďĞƌƐŝĐŚƚƐŬĂƌƚĞ
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ϯ͘ >ĞďĞŶƐƌĂĚ ĞŝŶƐƚĞůůĞŶ͗ ^ehƚ ĂƵĨ eƵrer ,eůĚenŬĂrƚe nĂch͕ ǁie 
ǀieůe >eďensƉƵnŬƚe eƵer ,eůĚ ŵĂǆiŵĂů hĂƚ ƵnĚ sƚeůůƚ eƵer 
>eďensrĂĚ ĂƵĨ Ěiesen terƚ͘

ϰ͘ sŽƌƌĂƚ ďŝůĚĞŶ͗ ^ŽrƟ erƚ Ăůůe MĂrŬer nĂch dǇƉen ƵnĚ ůeŐƚ 
sie Ăůs sŽrrĂƚ ďereiƚ͘ ^ƉieůƉůĂnƚeiůe͕ 'eůćnĚe͕ 'eŐner-
Į ŐƵren͕ serďrĂƵchsŬĂrƚen ƵnĚ serůeƚǌƵnŐsŬĂrƚen ŬŽŵŵen 
eďenĨĂůůs in Ěen sŽrrĂƚ͘ �s isƚ nichƚ nŽƚǁenĚiŐ͕ Ěie ser-
ďrĂƵchsŬĂrƚen ƵnĚ serůeƚǌƵnŐsŬĂrƚen ǌƵ ŵischen͘ >eŐƚ Ăůůe 
ĂnĚeren <Ărƚen in Ěie ^ƉieůschĂchƚeů ǌƵrƺcŬ͕ ĚĂ ihr sie Ĩƺr 
eƵer ersƚes �ďenƚeƵer nichƚ ďenƂƟ Őƚ͘

ϱ͘ SƚĂƌƚƐƉŝĞůƉůĂŶ ĂƵĩ ĂƵĞŶ͗ �eĨŽůŐƚ Ěie �nǁeisƵnŐen Ěer 
�ƉƉ͕ Ƶŵ Ěen ^ƚĂrƚsƉieůƉůĂn ĂƵĨǌƵďĂƵen͘ serǁenĚeƚ ĚĂǌƵ 
Ěie ĂnŐeŐeďenen ^ƉieůƉůĂnƚeiůe͕ MĂrŬer͕  'eůćnĚeƚeiůe ƵnĚ 
&iŐƵren͘

:eĚes ^ƉieůƉůĂnƚeiů hĂƚ eine <ennǌiī er͕  Ěie eƵch heůĨen sŽůů͕ 
schneůů ĚĂs richƟ Őe deiů ǌƵ Į nĚen͘ �chƚeƚ ĚĂrĂƵĨ͕ ĚĂss ihr 
ŐenƺŐenĚ WůĂƚǌ ĂƵĨ Ěeŵ disch ůĂssƚ͕ Ěenn Ěer ^ƉieůƉůĂn ǁirĚ 
iŵ >ĂƵĨe Ěes ^Ɖieůs nŽch ŐrƂƘer ǁerĚen͘

'ĂůĂĚĞŶ ďĞŐŝŶŶƚ ŵŝƚ ϵ >ĞďĞŶƐƉƵŶŬƚĞŶ͘

>ĞďĞŶƐƉƵŶŬƚĞͲ
DĂǆŝŵƵŵ4

9

Nachdem du  int eragiert  has t : 
F alls  ein G egner innerhalb  v o n 
4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 .

NERVÖS
L e i c h t.

sĞƌůĞƚǌƵŶŐƐŬĂƌƚĞŶ

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

sĞƌďƌĂƵĐŚƐŬĂƌƚĞŶ

<ĞŶŶǌŝī Ğƌ
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AUF INS ABENTEUER
:eĚe WĂrƟ e Descent: Legenden der Finsternis is t  ein ���Ä��ç��͕ 
ĚĂs ƺďer ŵehrere RƵnĚen ŐesƉieůƚ ǁirĚ͘ �ine RƵnĚe ďesƚehƚ ĂƵs 
ǌǁei WhĂsen͕ Ěie ihr Ěer Reihe nĂch ĂƵsĨƺhrƚ͗ 

ϭ͘ ,ĞůĚĞŶƉŚĂƐĞ͗ tćhrenĚ Ěieser WhĂse ďeǁeŐƚ ihr eƵch ƺďer 
Ěen ^ƉieůƉůĂn͕ ŐreiŌ  'eŐner Ăn ƵnĚ inƚerĂŐierƚ ŵiƚ eƵrer 
hŵŐeďƵnŐ͘

Ϯ͘ &ŝŶƐƚĞƌŶŝƐƉŚĂƐĞ͗ tćhrenĚ Ěieser WhĂse ǀerŐehƚ �eiƚ͕ 
Ěie 'eŐner ǁerĚen ĂŬƟ ǀierƚ ƵnĚ ĚĂs �ďenƚeƵer ŬĂnn 
eine neƵe tenĚƵnŐ nehŵen͘ �ůů ĚĂs ǁirĚ ǀŽn Ěer �ƉƉ 
ŐesƚeƵerƚ͘

EĂch Ěer &insƚernisƉhĂse ďeŐinnƚ eine neƵe RƵnĚe ǁieĚer 
ŵiƚ Ěer ,eůĚenƉhĂse͘ ^Ɖieůƚ ĂƵĨ Ěiese teise ǁeiƚer͕  ďis eƵer 
�ďenƚeƵer enĚeƚ͘

HELDENPHASE
tćhrenĚ Ěer ,eůĚenƉhĂse sƉieůƚ ũeĚer ǀŽn eƵch einen �ƵŐ͘ Die 
ReihenĨŽůŐe ďesƟ ŵŵƚ ihr seůďsƚ ƵnĚ ŬĂnn ĂƵch ǀŽn RƵnĚe ǌƵ 
RƵnĚe ǀĂriieren͘ ^Žǁie Ăůůe ,eůĚen einen �ƵŐ ŐesƉieůƚ hĂďen͕ 
ǁćhůƚ ihr Ěie ^chĂůƞ ůćche ͣWhĂse ďeenĚen͞ ĂƵs͕ Ƶŵ ŵiƚ Ěer 
&insƚernisƉhĂse ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘ 

ter Ăŵ �ƵŐ isƚ͕ ĚĂrĨ ďis ǌƵ Ěrei �ŬƟ Žnen in ďeůieďiŐer Reihen-
ĨŽůŐe ĚƵrchĨƺhren͗ eine MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ƵnĚ ǌǁei ǁeiƚere �ŬƟ Ž-
nen nĂch tĂhů͘ �s isƚ ĂƵch erůĂƵďƚ͕ ŵehrŵĂůs Ěieseůďe �ŬƟ Žn 
ĚƵrchǌƵĨƺhren͘ �eisƉieůsǁeise ŬƂnnƚe �rǇnn eine <ĂŵƉĨĂŬƟ Žn 
ŐeĨŽůŐƚ ǀŽn ǌǁei MĂnƂǀerĂŬƟ Žnen ĚƵrchĨƺhren͘

�s Őiďƚ ĨŽůŐenĚe ĨƺnĨ �ŬƟ Žnen͗

•  MĂnƂǀer

•  <ĂŵƉĨ

•  �rŬƵnĚƵnŐ

•  �ereiƚschĂŌ 

•  ^ƉeǌiĂů

�ůůe ĨƺnĨ �ŬƟ Žnen ǁerĚen iŵ &ŽůŐenĚen ĂƵsĨƺhrůich erŬůćrƚ͘

MANÖVER
Miƚ Ěer MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ďeǁeŐƚ ihr eƵch ƺďer Ěen ^ƉieůƉůĂn͘ 
/ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ eine MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ĚƵrchĨƺhrƚ͕ erhćůƚ er 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe in ,Ƃhe seiner 'eschǁinĚiŐŬeiƚ͘

�s ŬŽsƚeƚ ϭ �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ͕ ĂƵĨ ein ďenĂchďĂrƚes &eůĚ ǌƵ 
Őehen͘ :eĚes ^ƉieůƉůĂnƚeiů isƚ in &eůĚer Ƶnƚerƚeiůƚ͘ �ůs ďenĂch-
ďĂrƚ Őeůƚen Ăůůe &eůĚer͕  Ěie sich eine �cŬe ŽĚer <Ănƚe ƚeiůen͘

,eůĚen ŬƂnnen sich nichƚ ĂƵĨ &eůĚer ďeǁeŐen͕ Ěie 'eŐner ŽĚer 
ϯD-'eůćnĚeƚeiůe enƚhĂůƚen͘ �ƵĨ Ěie &eůĚer ĂnĚerer ,eůĚen 
ĚƺrĨen sie sich ďeǁeŐen͕ ũeĚŽch nƵr͕  ǁenn sie Ěiese ĚireŬƚ 
ǁieĚer ǀerůĂssen͘

�s isƚ erůĂƵďƚ͕ ǌǁischen Ěeŵ �ƵsŐeďen ǀŽn �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚen 
ǁeiƚere �ŬƟ Žnen ĚƵrchǌƵĨƺhren͘

ter seinen �ƵŐ Ĩƺr ďeenĚeƚ erŬůćrƚ͕ ůćssƚ ĚĂŵiƚ Ăůůe ƺďriŐen 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ǀerĨĂůůen͘ �s isƚ nichƚ ŵƂŐůich͕ ƺďriŐe 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe in Ěie nćchsƚe RƵnĚe ŵiƚǌƵnehŵen͘ 

 Aufgehalten 
�in ,eůĚ͕ Ěer ďenĂchďĂrƚ ǌƵ eineŵ 'eŐner sƚehƚ͕ isƚ 
�ç¥¦���½��Ä͘ ^ŽďĂůĚ ein ,eůĚ ĂƵĨŐehĂůƚen ǁirĚ͕ ǀerůierƚ er 
Ăůůe seine �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe͘ /ŵŵer ǁenn ein ĂƵĨŐehĂůƚener 
,eůĚ ŵehr Ăůs einen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ erhĂůƚen ǁƺrĚe͕ erhćůƚ er 
sƚĂ� Ěessen nƵr einen͘ 

3
10

Die Menschen-Ri� erin
Brynn 'ĞƐĐŚǁŝŶĚŝŐŬĞŝƚ 

�ĂƐ &ĞůĚ ĚĞƌ ,ĞůĚŝŶ ŝƐƚ ďĞŶĂĐŚďĂƌƚ ǌƵ 
ĂůůĞŶ ĂĐŚƚ ŐĞůďĞŶ &ĞůĚĞƌŶ͘
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Sichtungsmarker
�in ^ichƚƵnŐsŵĂrŬer ďeĚeƵƚeƚ͕ ĚĂss es hier 
eƚǁĂs ǌƵ sehen Őiďƚ͘ Ećherƚ eƵch ihnen͕ Ƶŵ 
Ěen ^ƉieůƉůĂn ǌƵ erǁeiƚern͕ neƵe DeƚĂiůs ǌƵ 
erŬennen ͙ ŽĚer eine &Ăůůe ĂƵsǌƵůƂsen͘

^ŽďĂůĚ ihr ĚĂs &eůĚ eines ^ichƚƵnŐsŵĂrŬers ŽĚer ein ďenĂch-
ďĂrƚes &eůĚ ďeƚreƚeƚ͕ ŵƺssƚ ihr Ěen MĂrŬer ƐŽĨŽƌƚ ĂŬƟ ǀieren͘ 
tćhůƚ ĚĂǌƵ ĚĂs WŽrƚrćƚ eƵres ,eůĚen in Ěer �ƉƉ ĂƵs ƵnĚ ǌiehƚ 
es ĂƵĨ Ěen ^ichƚƵnŐsŵĂrŬer in Ěer �ƉƉ͘ Dies ŬŽsƚeƚ eƵch Ŭeine 
�ŬƟ Žn͘

tenn Ěie �eǁeŐƵnŐ ĚƵrch einen �ī eŬƚ ǁćhrenĚ Ěer &insƚernis-
ƉhĂse ǀerƵrsĂchƚ ǁƵrĚe͕ hĂnĚeůƚ ihr Ěen ^ichƚƵnŐsŵĂrŬer ǌƵ 
�eŐinn Ěer nćchsƚen RƵnĚe Ăď͘ 

BEISPIEL: BEWEGUNG
�rǇnn ŵƂchƚe sich neďen Ěie ^chĂƚǌƚrƵhe ďeǁeŐen͕ Ƶŵ sie ǌƵ ĚƵrchsƵchen͘ �ůsŽ Ĩƺhrƚ sie eine MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ĚƵrch͘ DĂ sie 
'eschǁinĚiŐŬeiƚ ϯ hĂƚ͕ erhćůƚ sie Ěrei �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe͘

ϭ͘ �rǇnn Őiďƚ ihren ersƚen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ ĂƵs͕ Ƶŵ ein &eůĚ nĂch rechƚs ǌƵ Őehen͘

Ϯ͘ Miƚ ihreŵ ǌǁeiƚen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ Őehƚ sie ĚiĂŐŽnĂů ĂƵĨ ^ǇrƵs͛ &eůĚ͘

ϯ͘ /hren Ěri� en �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ Őiďƚ sie ĂƵs͕ Ƶŵ ^ǇrƵs͛ &eůĚ ĚireŬƚ ǁieĚer ǌƵ ǀerůĂssen ƵnĚ ein &eůĚ nĂch rechƚs ǌƵ Őehen͘ 
DĂŵiƚ isƚ sie iŵŵer nŽch nichƚ ďei Ěer ^chĂƚǌƚrƵhe͘ �ůsŽ Ĩƺhrƚ sie eine ǁeiƚere MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ĚƵrch ƵnĚ erhćůƚ Ěrei 
ǁeiƚere �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe͘

ϰ͘ Miƚ ihreŵ ǀierƚen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ erreichƚ sie ein &eůĚ͕ ĚĂs ďenĂchďĂrƚ ǌƵr ^chĂƚǌƚrƵhe isƚ͘ sŽn ĚŽrƚ ĂƵs ŬĂnn sie Ăůs 
ůeƚǌƚe �ŬƟ Žn Ĩƺr Ěiese RƵnĚe eine �rŬƵnĚƵnŐsĂŬƟ Žn ĚƵrchĨƺhren͕ Ƶŵ Ěie ^chĂƚǌƚrƵhe ǌƵ ĚƵrchsƵchen͘

ϱ͘ �rǇnn hĂƚ Ăůůe ihre �ŬƟ Žnen Ĩƺr Ěiese RƵnĚe ǀerďrĂƵchƚ͕ Ăďer sie hĂƚ nŽch ǌǁei �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ƺďriŐ͘ �inen ĚĂǀŽn Őiďƚ 
sie ĂƵs͕ Ƶŵ sich neďen Ěen <esseů ǌƵ ďeǁeŐen͘ Den ůeƚǌƚen ůćssƚ sie ǀerĨĂůůen ƵnĚ erŬůćrƚ ihren �ƵŐ Ĩƺr ďeenĚeƚ͘

BEISPIEL: AUFGEHALTEN
EĂchĚeŵ sie in ihreŵ ůeƚǌƚen �ƵŐ Ěie ^chĂƚǌƚrƵhe ĚƵrchsƵchƚ hĂƚ͕ ǁiůů �rǇnn
ũeƚǌƚ Ěen tieĚerŐćnŐer ĂnŐreiĨen͘ ^ie Ĩƺhrƚ eine MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ĚƵrch
ƵnĚ erhćůƚ Ěrei �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe͘

ϭ͘ �inen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ Őiďƚ sie ĂƵs͕ Ƶŵ sich ĂƵĨ ein ďenĂchďĂrƚes &eůĚ Ěes 
tieĚerŐćnŐers ǌƵ ďeǁeŐen͘ DĂs Ĩƺhrƚ ĚĂǌƵ͕ ĚĂss sie ĂƵĨŐehĂůƚen ǁirĚ ƵnĚ ihre 
resƚůichen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ǀerůierƚ͘

Ϯ͘ /hre ǌǁeiƚe �ŬƟ Žn nƵƚǌƚ sie͕ Ƶŵ Ěen tieĚerŐćnŐer ĂnǌƵŐreiĨen ;siehe ͣ<ĂŵƉĨ͞ ĂƵĨ 
^eiƚe ϭϬͿ͘ >eiĚer schĂŏ   sie es nichƚ͕ ihn ǌƵ ďesieŐen͕ ƵnĚ ďůeiďƚ ĚĂŵiƚ ĂƵĨŐehĂůƚen͘

ϯ͘ ^ie ǀerďrĂƵchƚ ihre ůeƚǌƚe �ŬƟ Žn Ĩƺr ein ǁeiƚeres MĂnƂǀer͘  DĂ sie iŵŵer nŽch ĂƵĨ-
ŐehĂůƚen isƚ͕ erhćůƚ sie nƵr einen einǌiŐen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ͘ Diesen Őiďƚ sie ĂƵs͕ Ƶŵ 
sich ǀŽn Ěeŵ tieĚerŐćnŐer ǁeŐǌƵďeǁeŐen͘ 

�ƌǇŶŶ ŚĂƚ ƐŝĐŚ ĂƵĨ ĞŝŶ ďĞŶĂĐŚďĂƌƚĞƐ &ĞůĚ ĚŝĞƐĞƐ SŝĐŚƚƵŶŐƐͲ
ŵĂƌŬĞƌƐ ďĞǁĞŐƚ͘ SŝĞ ŵƵƐƐ ĂůƐŽ ǌƵĞƌƐƚ ĚĞŶ DĂƌŬĞƌ ĂŬƟ ǀŝĞƌĞŶ͕ 

ďĞǀŽƌ ƐŝĞ ŵŝƚ ŝŚƌĞŵ �ƵŐ ĨŽƌƞ ĂŚƌĞŶ ŬĂŶŶ͘

tieĚerŐćnŐers ǌƵ ďeǁeŐen͘ DĂs Ĩƺhrƚ ĚĂǌƵ͕ ĚĂss sie ĂƵĨŐehĂůƚen ǁirĚ ƵnĚ ihre 
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1
�ƌǇŶŶƐ 

'ĞƐĐŚǁŝŶĚŝŐŬĞŝƚ

SŝĐŚƚƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ
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 KAMPF
Miƚ Ěer <ĂŵƉĨĂŬƟ Žn ŬƂnnƚ ihr einen &einĚ �Ä¦���¥�Ä ƵnĚ 
ǀersƵchen͕ ihn ǌƵ ďesieŐen ƵnĚ ǀŽŵ ^ƉieůƉůĂn ǌƵ enƞ ernen͘ �in 
�eisƉieů ĚĂǌƵ Į nĚeƚ ihr ĂƵĨ ^eiƚe ϭϮ͘

Die ŐeŐenǁćrƟ Ő ĂƵĨŐeĚecŬƚe ^eiƚe eƵrer �nŐriī sŬĂrƚe isƚ Ěie 
tĂī e͕ ŵiƚ Ěer ihr ĂnŐreiŌ ͘ �ei ũeĚeŵ �nŐriī  ŵƺssƚ ihr eine 
'eŐnerĮ ŐƵr ǁćhůen͕ Ěie in Z����ó���� ƵnĚ in S����½�Ä�� eƵrer 
,eůĚenĮ ŐƵr isƚ͘

 Reichweite
Die Reichǁeiƚe ďesƟ ŵŵƚ͕ Žď ein 'eŐner nĂh ŐenƵŐ isƚ͕ Ƶŵ 
ǀŽn eƵrer tĂī e ŐeƚrŽī en ǁerĚen ǌƵ ŬƂnnen͘ �enĂchďĂrƚe 
'eŐner sinĚ Ĩƺr Ăůůe tĂī en in Reichǁeiƚe͘ &ƺr tĂī en ŵiƚ Ěeŵ 
^chůƺsseůǁŽrƚ ͣt���������Ä�͞ sinĚ Ăůůe 'eŐner in Reichǁeiƚe͕ 
Ěie ďenĂchďĂrƚ ŽĚer ǌǁei &eůĚer enƞ ernƚ sƚehen͘

tenn ihr eine tĂī e ŵiƚ eineŵ Reichǁeiƚenǁerƚ ǀerǁenĚeƚ͕ isƚ 
Ěer �nŐriī  ein &ernŬĂŵƉĨĂnŐriī ͘ /hr ŬƂnnƚ ĚĂŵiƚ einen ďenĂch-
ďĂrƚen ŽĚer einen nichƚ ďenĂchďĂrƚen 'eŐner ĂnŐreiĨen͘

�ei ũeĚeŵ �nŐriī  ŵiƚ einer tĂī e ŵiƚ Reichǁeiƚenǁerƚ ŵƺssƚ 
ihr ǌƵnćchsƚ ďesƟ ŵŵen͕ Žď Ěer 'eŐner in Reichǁeiƚe isƚ͘ �ćhůƚ 
ĚĂǌƵ Ěie &eůĚer ǀŽn eƵch ďis ǌƵŵ 'eŐner ƵnĚ nehŵƚ ĚĂďei Ěen 
Ŭƺrǌesƚen teŐ͘ DĂs ersƚe Őeǌćhůƚe &eůĚ isƚ ďenĂchďĂrƚ ǌƵ eƵch͕ 
ĚĂs ůeƚǌƚe isƚ ĚĂs &eůĚ Ěes 'eŐners͘ tenn Ěiese �Ăhů nichƚ hƂher 
Ăůs Ěer Reichǁeiƚenǁerƚ eƵrer tĂī e isƚ͕ sŽ isƚ Ěer 'eŐner in 
Reichǁeiƚe͘

Sichtlinie
Die ^ichƚůinie ďeschreiďƚ͕ ǁĂs eine &iŐƵr sehen ŬĂnn͘ hŵ sie 
ǌƵ ďesƟ ŵŵen͕ ǌiehƚ ihr eine ŐeĚĂnŬůiche >inie ǀŽŵ Mi� eů-
ƉƵnŬƚ Ěes &eůĚes einer &iŐƵr ǌƵŵ Mi� eůƉƵnŬƚ Ěes &eůĚes einer 
ĂnĚeren &iŐƵr͘  &Ăůůs Ěie >inie ĚƵrch ^ƉieůƉůĂnrćnĚer ŽĚer &eůĚer 
ŵiƚ ďůŽcŬierenĚeŵ 'eůćnĚe ƵnƚerďrŽchen ǁirĚ͕ isƚ Ěie ^ichƚůinie 
�½Ê�»����͘ �ůůe ďůŽcŬierenĚen 'eůćnĚeƚeiůe sinĚ ĂƵĨ ^eiƚe ϮϮ 
ĂƵĨŐeĨƺhrƚ͘

&eůĚecŬen ďůŽcŬieren Ěie ^ichƚůinie nichƚ͘ �Ƶch &iŐƵren ďůŽcŬie-
ren Ěie ^ichƚůinie nichƚ͘

/sƚ Ěie ^ichƚůinie ǌǁischen ǌǁei &iŐƵren ďůŽcŬierƚ͕ sŽ ŬƂnnen sie 
einĂnĚer ŶŝĐŚƚ ĂnŐreiĨen͘

WAFFE

3

WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
W irf 1  W ü rfel neu .

S T I C H

Armbrust.

2

4

ZIELSICHERE ARMBRUST

ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞŶǁĞƌƚ

�Ă 'ĂůĂĚĞŶ ďĞŶĂĐŚďĂƌƚ ǌƵŵ ƌĞĐŚƚĞŶ 'ĞŐŶĞƌ ƐƚĞŚƚ͕ ŬĂŶŶ 
Ğƌ ŝŚŶ ŵŝƚ ũĞĚĞƌ tĂī Ğ ĂŶŐƌĞŝĨĞŶ͘ �Ğƌ ůŝŶŬĞ 'ĞŐŶĞƌ ŝƐƚ ĚƌĞŝ 
&ĞůĚĞƌ ĞŶƞ ĞƌŶƚ ƵŶĚ ŬĂŶŶ ĚĂŚĞƌ ŶƵƌ ŵŝƚ ĞŝŶĞƌ tĂī Ğ ŵŝƚ 

ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞŶǁĞƌƚ ϯ ŽĚĞƌ ŚƂŚĞƌ ĂŶŐĞŐƌŝī ĞŶ ǁĞƌĚĞŶ͘

111

222222

3333

�ŝĞ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ĚĞƐ ,ĞůĚĞŶ ǌƵ 'ĞŐŶĞƌ 2 ŝƐƚ ĚƵƌĐŚ ĞŝŶĞŶ �ĂƵŵ 
ďůŽĐŬŝĞƌƚ͕ ǁćŚƌĞŶĚ ĚŝĞ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ǌƵ ĚĞŶ 'ĞŐŶĞƌŶ ϭ ƵŶĚ ϯ ĨƌĞŝ ŝƐƚ͘

1

2

3

SICHTLINIEN-TOOL
tenn eƵch Ěie �esƟ ŵŵƵnŐ Ěer ^ichƚůinie 
schǁerĨćůůƚ͕ ŬƂnnƚ ihr iŵ KƉƟ Žnsŵenƺ 
ͣ^ichƚůinie͞ ĂƵsǁćhůen͘ tćhůƚ 
ĂnschůieƘenĚ ein ďeůieďiŐes &eůĚ in Ěer 
�ƉƉ ĂƵs͘ Die �ƉƉ ǁirĚ nƵn Ăůůe &eůĚer in 
^ichƚůinie Ěes ĂƵsŐeǁćhůƚen &eůĚes ĨĂrďůich 
herǀŽrheďen͘ �n Ěen &Ărďen ŬƂnnƚ ihr ǌƵĚeŵ Ěie Reich-
ǁeiƚe Ăďůesen͗ RŽƚe &eůĚer sinĚ ďenĂchďĂrƚ͕ ŽrĂnŐeĨĂrďene 
&eůĚer sinĚ ǌǁei &eůĚer enƞ ernƚ ƵnĚ Őeůďe &eůĚer sinĚ Ěrei 
ŽĚer ŵehr &eůĚer enƞ ernƚ͘

KƉƟ ŽŶƐŵĞŶƺ

�ĂƐ ĂƵƐŐĞǁćŚůƚĞ &ĞůĚ ŚĂƚ ĨƌĞŝĞ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ǌƵ ĂůůĞŶ ĞŝŶͲ
ŐĞĨćƌďƚĞŶ &ĞůĚĞƌŶ͕ ũĞĚŽĐŚ ŶŝĐŚƚ ǌƵ ĚĞŶ &ĞůĚĞƌŶ ŚŝŶƚĞƌ ĚĞƌ dƺƌ͘
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Heldenangriffe
hŵ einen 'eŐner ĂnǌƵŐreiĨen͕ ǌiehƚ ihr eƵer ,eůĚenƉŽrƚrćƚ in 
Ěer �ƉƉ ĂƵĨ Ěie �ďďiůĚƵnŐ Ěes 'eŐners͘

Dies Ƃī neƚ Ěie �nŐriī sĂnsichƚ͕ in Ěer ihr einsƚeůůƚ͕ ǁeůche tĂī e 
ihr ǀerǁenĚeƚ ;eƵre ĂƵĨŐeĚecŬƚe tĂī eͿ͘ �nschůieƘenĚ ǁerŌ  ihr 
Ěen tƺrĨeů͕ Ěer ĂƵĨ eƵrer ,eůĚenŬĂrƚe neďen Ěeŵ �nŐriī s-
sǇŵďŽů ĂnŐeŐeďen isƚ͘ 

/ŵ EŽrŵĂůĨĂůů ǁŽůůƚ ihr sŽ ǀieůe �rĨŽůŐssǇŵďŽůe ;�Ϳ ǁie ŵƂŐůich͕ 
Ƶŵ Ěeŵ 'eŐner ^chĂĚen ǌƵǌƵĨƺŐen͘ /hr ŬƂnnƚ Ěie ^ǇŵďŽůe Ěes 
tƺrĨeůs ǁie ĨŽůŐƚ ĂďhĂnĚeůn͗

•  �ƌĨŽůŐ ;�Ϳ͗ /hr ŬƂnnƚ �rĨŽůŐssǇŵďŽůe ĂƵsŐeďen͕ Ƶŵ Ěeŵ 
'eŐner ^chĂĚen ǌƵǌƵĨƺŐen͘

•  sŽƌƚĞŝů ;�Ϳ͗ /hr ŬƂnnƚ �rschƂƉĨƵnŐ ƉůĂƚǌieren͕ Ƶŵ Ĩƺr ũeĚe 
ƉůĂƚǌierƚe �rschƂƉĨƵnŐ ein sŽrƚeiůssǇŵďŽů ;�Ϳ in ein �rĨŽůŐs-
sǇŵďŽů ;�Ϳ ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͘ Mehr ĚĂǌƵ ĂƵĨ ^eiƚe ϭϴ͘

•  �ŶĞƌŐŝĞ ;�Ϳ͗ /hr ŬƂnnƚ �nerŐiesǇŵďŽůe ;�Ϳ ĂƵsŐeďen͕ 
Ƶŵ �nerŐieĨćhiŐŬeiƚen ĂďǌƵhĂnĚeůn͘ Diese hĂďen ǀer-
schieĚensƚe �ī eŬƚe ƵnĚ ǁerĚen ĂƵĨ ^eiƚe ϮϬ nćher 
ďeschrieďen͘

'eďƚ Ěie �nǌĂhů Ěer �rĨŽůŐssǇŵďŽůe ;�Ϳ͕ Ěie ihr ĂƵsŐeďƚ͕ Ƶŵ 
^chĂĚen ǌƵǌƵĨƺŐen͕ in Ěie �ƉƉ ein ƵnĚ ŬůicŬƚ ĂnschůieƘenĚ ĂƵĨ 
ͣ�esƚćƟ Ően ͘͞

&ƺr ũeĚen �rĨŽůŐ erůeiĚeƚ Ěer 'eŐner ^chĂĚen ;Ϳ͕ Ěer ĂƵƚŽ-
ŵĂƟ sch ǀŽn seinen >eďensƉƵnŬƚen ĂďŐeǌŽŐen ǁirĚ͘ tie ǀieů 
^chĂĚen Ěer 'eŐner ƉrŽ �rĨŽůŐ erůeiĚeƚ͕ hćnŐƚ ǀŽŵ ^chĂĚens-
ǁerƚ Ěer ǀerǁenĚeƚen tĂī e Ăď͘

 – W ä hrend deines  Angriffs : 

2

�Ğƌ �ůƵƚŚŽůǌďŽŐĞŶ ŚĂƚ ĞŝŶĞŶ SĐŚĂĚĞŶƐǁĞƌƚ ǀŽŶ 2͘
Dŝƚ ǌǁĞŝ �ƌĨŽůŐĞŶ ĞƌůĞŝĚĞƚ ĚĞƌ 'ĞŐŶĞƌ ĂůƐŽ ǀŝĞƌ SĐŚĂĚĞŶ͘

SĐŚĂĚĞŶƐǁĞƌƚSĐŚĂĚĞŶƐǁĞƌƚ

Verteidigungswerte und -fähigkeiten
der Gegner

:eĚer 'eŐner hĂƚ neďen seineŵ >eďensďĂůŬen einen 
serƚeiĚiŐƵnŐsǁerƚ͘ /ŵŵer ǁenn ein 'eŐner ĂnŐeŐriī en ǁirĚ͕ 
reĚƵǌierƚ er Ěen ǌƵŐeĨƺŐƚen ^chĂĚen Ƶŵ eine �Ăhů ǌǁischen 
nƵůů ƵnĚ seineŵ serƚeiĚiŐƵnŐsǁerƚ͘ DĂs ƺďerniŵŵƚ Ěie �ƉƉ
Ĩƺr eƵch͘

Die ŵeisƚen 'eŐner hĂďen ǌƵĚeŵ eine serƚeiĚiŐƵnŐsĨćhiŐŬeiƚ͕ 
Ěie ďei ũeĚeŵ �nŐriī  ĂƵĨ Ěen 'eŐner ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁirĚ͘ MĂnche 
serƚeiĚiŐƵnŐsĨćhiŐŬeiƚen ǁerĚen ĂƵƚŽŵĂƟ sch ǀŽn Ěer �ƉƉ 
ĂďŐehĂnĚeůƚ͘ �ei Ěiesen ŐenƺŐƚ es͕ ǁenn ihr sie iŵ �ůicŬ ďehĂůƚeƚ͘ 
�nĚere͕ ǁie iŵ �eisƉieů Ƶnƚen͕ ŵƺssƚ ihr seůďsƚ ĂďhĂnĚeůn͘

 Schadensarten
:eĚe tĂī e ďesiƚǌƚ eine ŽĚer ŵehrere 
^chĂĚensĂrƚen͕ ĂnŐeŐeďen ůinŬs ĂƵĨ Ěer <Ărƚe͘ 
Die ŵeisƚen 'eŐner hĂďen ^chǁćchen͕ ĚĂs 
ďeĚeƵƚeƚ͕ sie sinĚ ŐeŐen ďesƟ ŵŵƚe ^chĂĚens-
Ărƚen ďesŽnĚers eŵƉĮ nĚůich͘ �in �nŐriī  ŵiƚ 
einer enƚsƉrechenĚen tĂī e ĨƺŐƚ ihnen einen 
ǌƵsćƚǌůichen ^chĂĚen ƉrŽ �rĨŽůŐ ǌƵ͘ Die �ƉƉ 
ďerƺcŬsichƟ Őƚ ĚĂs ĂƵƚŽŵĂƟ sch Ĩƺr eƵch͘ 

�ůůerĚinŐs ŵƺssƚ ihr Ěie ^chǁćchen eƵrer 'eŐner ǌƵersƚ herĂƵs-
Į nĚen͘ �Ƶ �eŐinn ǁerĚen sie eƵch nƵr Ăůs &rĂŐeǌeichen 
ĂnŐeǌeiŐƚ͘ �rsƚ nĂchĚeŵ ihr eineŵ 'eŐner ǌƵŵ ersƚen MĂů 
^chĂĚen enƚsƉrechenĚ seiner ^chǁćche ǌƵŐeĨƺŐƚ hĂďƚ͕ isƚ eƵch 
Ěiese ^chǁćche Ĩƺr Ěen Resƚ Ěer <ĂŵƉĂŐne ďeŬĂnnƚ͘

hŵ ĚĞŶ ŐƌƺŶĞŶ �ĂŶĚŝƚĞŶ ĂŶǌƵŐƌĞŝĨĞŶ͕ ǌŝĞŚƚ SǇƌƵƐ 
ƐĞŝŶ WŽƌƚƌćƚ ĂƵĨ ĚŝĞ �ďďŝůĚƵŶŐ ĚĞƐ �ĂŶĚŝƚĞŶ͘

'ĂůĂĚĞŶ ǁŝƌŌ  ǌƵŵ �ŶŐƌĞŝĨĞŶ ĞŝŶĞŶ ďůĂƵĞŶ tƺƌĨĞů͘

�ŶŐƌŝī ƐƐǇŵďŽů

99
�ŶŐƌŝī ƐƐǇŵďŽů

'ĂůĂĚĞŶ ǁŝƌŌ  ǌƵŵ �ŶŐƌĞŝĨĞŶ ĞŝŶĞŶ ďůĂƵĞŶ tƺƌĨĞů͘

/ŵŵĞƌ ǁĞŶŶ ĚĞƌ �ĂŶĚŝƚ ĂŶŐĞŐƌŝī ĞŶ ǁŝƌĚ͕ ǀĞƌŚŝŶĚĞƌƚ Ğƌ 
ǌǁŝƐĐŚĞŶ ŶƵůů ƵŶĚ ǌǁĞŝ SĐŚĂĚĞŶ͘

W U C HT

SĐŚĂĚĞŶƐĂƌƚ 
ͣtƵĐŚƚ͞

�ŝĞƐĞƌ 'ĞŐŶĞƌ ŝƐƚ ĞŵƉĮ ŶĚůŝĐŚ ŐĞŐĞŶ tĂī ĞŶ ŵŝƚ ĚĞƌ SĐŚĂĚĞŶƐĂƌƚ 
�ŶĞŵŽƐ ;>ƵŌ ŵĂŐŝĞͿ͘ SĞŝŶĞ ǌǁĞŝƚĞ SĐŚǁćĐŚĞ ŝƐƚ ŶŽĐŚ ƵŶďĞŬĂŶŶƚ͘
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 BEISPIEL: HELDENANGRIFF
ϭ͘ ^ǇrƵs Ĩƺhrƚ eine <ĂŵƉĨĂŬƟ Žn ĚƵrch͕ Ƶŵ einen 'eŐner 

ĂnǌƵŐreiĨen͘ ^eine ĂƵsŐerƺsƚeƚe tĂī e͕ Ěer ͣ^chiŵ-
ŵernĚe �ĂƵďersƚĂď ͕͞ hĂƚ einen Reichǁeiƚenǁerƚ ǀŽn ϰ͘ 
^ǇrƵs ŵƵss ĂůsŽ einen 'eŐner ǁćhůen͕ Ěer ŵĂǆiŵĂů ǀier 
&eůĚer ǀŽn ihŵ enƞ ernƚ isƚ͘

Ϯ͘ 'eŐner ϯ isƚ nichƚ innerhĂůď ǀŽn ǀier &eůĚern ǌƵ ^ǇrƵs 
ƵnĚ ŬĂnn sŽŵiƚ nichƚ ĂnŐeŐriī en ǁerĚen͘ 'eŐner ϭ ƵnĚ 
Ϯ sinĚ in Reichǁeiƚe͕ ĂůůerĚinŐs ďůŽcŬierƚ Ěer ^ƉieůƉůĂn-
rĂnĚ Ěie ^ichƚůinie ǌƵ 'eŐner ϭ͘ ^ǇrƵs ŬĂnn ĂůsŽ nƵr 
'eŐner Ϯ ĂnŐreiĨen͘

ϯ͘ ^ǇrƵs ǌiehƚ sein ,eůĚenƉŽrƚrćƚ in Ěer �ƉƉ ĂƵĨ Ěie 
�ďďiůĚƵnŐ ǀŽn 'eŐner Ϯ͕ Ƶŵ Ěen �nŐriī  ǌƵ sƚĂrƚen͘

ϰ͘ �ƵĨ EĂchĨrĂŐe Ěer �ƉƉ ďesƚćƟ Őƚ ^ǇrƵs͕ ĚĂss er ŵiƚ Ěeŵ 
ͣ^chiŵŵernĚen �ĂƵďersƚĂď͞ ĂnŐreiŌ ͘ DĂnn ǁirŌ  er Ěen 
ĂƵĨ seiner ,eůĚenŬĂrƚe ĂnŐeŐeďenen ŽrĂnŐeĨĂrďenen 
tƺrĨeů ƵnĚ erǌieůƚ ϭ �rĨŽůŐ ;�Ϳ ƵnĚ Ϯ sŽrƚeiůe ;�Ϳ͘

ϱ͘ ^ǇrƵs ƉůĂƚǌierƚ ϭ �rschƂƉĨƵnŐ ĂƵĨ seiner ĂƵĨŐeĚecŬƚen 
tĂī e͕ Ƶŵ ϭ sŽrƚeiů ;�Ϳ in einen �rĨŽůŐ ;�Ϳ ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͘ 
EƵn hĂƚ er ĂůsŽ Ϯ �rĨŽůŐe͘ �r ŬůicŬƚ ǌǁei MĂů ĂƵĨ Ěen 
rechƚen WĨeiů in Ěer �ƉƉ ƵnĚ ĚĂnn ĂƵĨ ͣ�esƚćƟ Ően ͘͞

ϲ͘ �ůůes teiƚere ƺďerniŵŵƚ Ěie �ƉƉ͘ :eĚer �rĨŽůŐ ŵiƚ Ěeŵ 
ͣ^chiŵŵernĚen �ĂƵďersƚĂď͞ ŵĂchƚ Ϯ ^chĂĚen͘ DĂ Ěer 
ͣ^chiŵŵernĚe �ĂƵďersƚĂď͞ Ěie ^chĂĚensĂrƚ ,ieď ;
Ϳ
hĂƚ ʹ ǁĂs eine ^chǁćche Ěieses 'eŐners isƚ ʹ erůeiĚeƚ er 
ϭ �ŽnƵsschĂĚen ƉrŽ �rĨŽůŐ͕ insŐesĂŵƚ ĂůsŽ ϲ ^chĂĚen͘

ϳ͘  Der 'eŐner hĂƚ einen serƚeiĚiŐƵnŐsǁerƚ ǀŽn Ϯ͕ ĚĂher 
ǁirĚ Ěie �ƉƉ Ěen ǌƵŐeĨƺŐƚen ^chĂĚen Ƶŵ ďis ǌƵ Ϯ reĚƵ-
ǌieren͘ /n Ěieseŵ &Ăůů ǁirĚ Ěer ^chĂĚen Ƶŵ ϭ reĚƵǌierƚ͘ 
Der 'eŐner erůeiĚeƚ ĂůsŽ nŽch ϱ ^chĂĚen͕ ǁŽĚƵrch seine 
>eďensƉƵnŬƚe ĂƵĨ ϮϮ sinŬen͘

ϴ͘ �ƵƘerĚeŵ ǁirĚ Ěie serƚeiĚiŐƵnŐsĨćhiŐŬeiƚ Ěes 'eŐners 
ĂďŐehĂnĚeůƚ͕ in Ěieseŵ &Ăůů ǀŽn Ěer �ƉƉ͘ ^ie ďesƟ ŵŵƚ 
ǌƵĨćůůiŐ einen 'eŐner ƵnĚ ůćssƚ ihn in seiner nćchsƚen 
�ŬƟ ǀierƵnŐ Ϯ ^chĂĚen ŵehr ǌƵĨƺŐen͘
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ERKUNDUNG
Miƚ Ěer �rŬƵnĚƵnŐsĂŬƟ Žn erĨŽrschƚ ihr eƵre hŵŐeďƵnŐ ƵnĚ 
inƚerĂŐierƚ ŵiƚ MĂrŬern ƵnĚ ϯD-'eůćnĚeƚeiůen ĂƵĨ Ěeŵ 
^ƉieůƉůĂn͕ Ƶŵ iŵ �ďenƚeƵer ǁeiƚerǌƵŬŽŵŵen͕ Ěer 'eschichƚe 
eine neƵe tenĚƵnŐ ǌƵ Őeďen ŽĚer sƉĂnnenĚe �nƚscheiĚƵnŐen 
ǌƵ ƚreī en ƵnĚ �rĨĂhrƵnŐen ǌƵ ŵĂchen͘

/ŵŵer ǁenn ihr eine �rŬƵnĚƵnŐsĂŬƟ Žn ĚƵrchĨƺhrƚ͕ �Ä����¦����
ihr ŵiƚ eineŵ ϯD-'eůćnĚeƚeiů ŽĚer eineŵ �rŬƵnĚƵnŐsŵĂrŬer͘  
Diese ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚe ŵƵss sich ĂƵĨ eƵreŵ &eůĚ ŽĚer eineŵ 
ďenĂchďĂrƚen &eůĚ ďeĮ nĚen͘ �iehƚ eƵer ,eůĚenƉŽrƚrćƚ in Ěer 
�ƉƉ ĂƵĨ Ěie <ŽŵƉŽnenƚe͕ ŵiƚ Ěer ihr inƚerĂŐieren ǁŽůůƚ͕ ƵnĚ 
ĨŽůŐƚ Ěen �nǁeisƵnŐen Ěer �ƉƉ͘

/nƚerĂŬƟ Žnen ŵiƚ ϯD-'eůćnĚeƚeiůen ƵnĚ MĂrŬern ŬƂnnen Ěie 
ǀerschieĚensƚen �ī eŬƚe hĂďen͘ hnƚer ĂnĚereŵ ŬƂnnen sie 
eƵch WrŽďen ĂďǀerůĂnŐen͕ 'eŐensƚćnĚe Į nĚen ůĂssen ŽĚer Ěen 
^ƉieůƉůĂn erǁeiƚern͕ Ăďer ĚĂǌƵ sƉćƚer nŽch ŵehr͘

/hr ŬƂnnƚ ũeĚerǌeiƚ Ăůůe MĂrŬer ƵnĚ ϯD-'eůćnĚeƚeiůe in Ěer �ƉƉ 
ĂnŬůicŬen͕ Ƶŵ ǁeiƚere /nĨŽrŵĂƟ Žnen ƺďer sie ǌƵ erhĂůƚen͘ DĂs 
ŬŽsƚeƚ eƵch Ŭeine �ŬƟ Žn͘

BEREITSCHAFT
Miƚ Ěer �ereiƚschĂŌ sĂŬƟ Žn ŬƂnnƚ ihr eine <Ărƚe in eƵreŵ 
^Ɖieůďereich ƵŵĚrehen͕ ĂůsŽ eƵre tĂī e ŽĚer ,eůĚenĨćhiŐŬeiƚ 
ǁechseůn͕ Ƶŵ eƵch Ěen 'eŐeďenheiƚen ĂnǌƵƉĂssen͘

�in ,eůĚ͕ Ěer eine �ereiƚschĂŌ sĂŬƟ Žn ĚƵrchĨƺhrƚ͕ ŬĂnn 
enƚǁeĚer seine ,eůĚenŬĂrƚe͕ seine �nŐriī sŬĂrƚe ŽĚer eine 
seiner &erƟ ŐŬeiƚsŬĂrƚen ƵŵĚrehen͘ &erƟ ŐŬeiƚen ǁerĚen ĂƵĨ 
^eiƚe Ϯϴ erŬůćrƚ͘

/ŵŵer ǁenn ihr eine <Ărƚe ƵŵĚrehƚ ;eŐĂů ĂƵs ǁeůcheŵ 'rƵnĚͿ͕ 
ůeŐƚ ihr ƐćŵƚůŝĐŚĞ MĂrŬer ǀŽn Ěieser <Ărƚe Ăď͘ DĂs eiŐneƚ sich 
herǀŽrrĂŐenĚ͕ Ƶŵ Ěie neŐĂƟ ǀen �ī eŬƚe ǀŽn �rschƂƉĨƵnŐs-
ŵĂrŬern ƵnĚ ŵĂnchen �ƵsƚćnĚen ůŽsǌƵǁerĚen͘

SPEZIAL (�)
sieůe <Ărƚen hĂďen &ćhiŐŬeiƚen͕ Ěie ĚƵrch ein �ŬƟ Žns-
sǇŵďŽů ;�Ϳ einŐeůeiƚeƚ ǁerĚen͘ Die �Ăhů ǀŽr Ěeŵ �ŬƟ ŽnssǇŵďŽů 
Őiďƚ Ăn͕ ǁie ǀieůe �ŬƟ Žnen ihr ĂƵĨǁenĚen ŵƺssƚ͕ Ƶŵ Ěiese 
^ƉeǌiĂůĂŬƟ Žn ĚƵrchǌƵĨƺhren͘

�ƌŬƵŶĚƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ ϯ�Ͳ'ĞůćŶĚĞƚĞŝů

�ƌǇŶŶ ĞƌŬƵŶĚĞƚ ĚŝĞ dƌƵŚĞ͕ ŝŶĚĞŵ ƐŝĞ 
ŝŚƌ WŽƌƚƌćƚ ĂƵĨ ĚŝĞ dƌƵŚĞ ǌŝĞŚƚ͘

1  EPFER T I G K EI T 3

2  – W ä hrend einer 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ͗ &Ăůůs Ěer 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  � hinz u .

�esĐŚƺtǌer. 'emeiŶsĐŚaft . 
VERSPOTTEN

1  EPFER T I G K EI T 2

2  – Nachdem du  einen G egner 
ďesieŐƚ hĂsƚ͗ DƵ ŽĚer ein 

b enachb art er Held
darf 2 	 heilen.

 S e n e sc h a l l .
FELDSANITÄTERIN

�esĐŚƺtǌer. 'emeiŶsĐŚaft . 
F

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  deiner V ert eidigu ng 1  

'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ͗ &Ăůůs Ěer 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
 hinz u .

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ͗ &Ăůůs Ěer 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 

 hinz u .

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  � hinz u .

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  deiner V ert eidigu ng 1  

3

 hinz u . hinz u . hinz u .

�ŝĞƐĞ &ćŚŝŐŬĞŝƚ ǀĞƌďƌĂƵĐŚƚ ǌǁĞŝ �ŬƟ ŽŶĞŶ͘

 – G reife einen G egner 2 M al  – G reife einen G egner 2 M al 
an. F ü ge w ä hrend j edes  dies er an. F ü ge w ä hrend j edes  dies er 

Angriffe 1  Angriffe 1  � hinz u .
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FINSTERNISPHASE
Die &insƚernisƉhĂse sƚeůůƚ Ěen >ĂƵĨ Ěer �eiƚ ĚĂr͕  in Ěer 'eŐner 
ƵnĚ ĂnĚere �ďenƚeƵereůeŵenƚe eƵch ^ƚeine in Ěen teŐ ůeŐen͘ 
Die �ƉƉ ǁirĚ eƵch ĚƵrch Ăůůe ^chri� e Ěer &insƚernisƉhĂse 
Ĩƺhren͘ Die ĨŽůŐenĚe �ƵŇ isƚƵnŐ Ěienƚ ĂůsŽ nƵr Ěer mďersichƚ͗

ϭ͘ �Ğŝƚ ǀĞƌŐĞŚƚ͗ Die ,eůĚen erůeiĚen Ěie �ī eŬƚe Ěer 
�ƵsƚćnĚe ͣ/nĮ ǌierƚ͞ ƵnĚ ͣserćnŐsƟ Őƚ ͕͞ Ěie ĂƵĨ ^eiƚe ϮϬ 
ďeschrieďen ǁerĚen͘ �ƵƘerĚeŵ ŬĂnn ũeĚer ,eůĚ eine 
�rschƂƉĨƵnŐ ĂďůeŐen͖ �rschƂƉĨƵnŐ ǁirĚ ĂƵĨ ^eiƚe ϭϴ 
erŬůćrƚ͘

Ϯ͘ 'ĞŐŶĞƌ ǁĞƌĚĞŶ ĂŬƟ ǀŝĞƌƚ͗ Die �ƉƉ ĂŬƟ ǀierƚ Ăůůe 'eŐner 
ĂƵĨ Ěeŵ ^ƉieůƉůĂn einǌeůn nĂcheinĂnĚer ƵnĚ ůćssƚ ũeĚen 
eine �eǁeŐƵnŐ ƵnĚ einen �nŐriī  ĚƵrchĨƺhren͘ 'eŐner-
ĂŬƟ ǀierƵnŐen ǁerĚen ĂƵĨ ^eiƚe ϭϱ erŬůćrƚ͘

ϯ͘ �ďĞŶƚĞƵĞƌ͗ Die �ƉƉ ŬĂnn ďeisƉieůsǁeise neƵe �reiŐnisse 
ĂnǌeiŐen͕ 'eŐner ĂƵĨ Ěeŵ ^ƉieůƉůĂn ƉůĂƚǌieren͕ eƵre �ƵĨ-
ŐĂďen ĂŬƚƵĂůisieren eƚc͘

ϰ͘ dĂŬƟ ŬĞŶ͗ MĂnche 'eŐner ďereiƚen eine schůĂŐŬrćŌ iŐe ŽĚer 
ůisƚenreiche dĂŬƟ Ŭ Ĩƺr Ěie nćchsƚe RƵnĚe ǀŽr͘  tenn sie ĚĂs 
ƚƵn͕ Őiďƚ eƵch Ěie �ƉƉ ,inǁeise ĂƵĨ ĚĂs ŵƂŐůiche sŽrhĂďen 
Ěer 'eŐner͘

SIEG UND NIEDERLAGE
:eĚes �ďenƚeƵer hĂƚ seine eiŐenen �ƵĨŐĂďen͕ Ěie Ăŵ Žďeren 
�iůĚschirŵrĂnĚ ĂnŐeǌeiŐƚ ǁerĚen͘

tenn ihr Ěie ůeƚǌƚe �ƵĨŐĂďe eines �ďenƚeƵers erĨƺůůƚ͕ enĚeƚ ĚĂs 
�ďenƚeƵer ƵnĚ ihr hĂďƚ ŐeǁŽnnen͘

^chĂŏ   ihr es nichƚ͕ Ěie ůeƚǌƚe �ƵĨŐĂďe ǌƵ erĨƺůůen͕ ŽĚer ǁirĚ 
ein ,eůĚ͕ Ěer ďereiƚs eine schǁere serůeƚǌƵnŐ erůi� en hĂƚ͕ ein 
ǁeiƚeres MĂů ǀerǁƵnĚeƚ͕ enĚeƚ ĚĂs �ďenƚeƵer ƵnĚ ihr hĂďƚ ǀer-
ůŽren͘ Mehr ǌƵŵ dheŵĂ serůeƚǌƵnŐen ƵnĚ ǀerǁƵnĚeƚe ,eůĚen 
ĂƵĨ ^eiƚe ϭϴ͘ 

EĂch eineŵ �ďenƚeƵer Őehƚ Ěie 'eschichƚe ŵiƚ Ěeŵ nćchsƚen 
�ďenƚeƵer ǁeiƚer͕  ĂƵch ǁenn ihr ǀerůŽren hĂďƚ͘ �ůůerĚinŐs ŬĂnn 
Ěer �ƵsŐĂnŐ Ěes �ďenƚeƵers͕ ĂůsŽ Ěer ^ieŐ ŽĚer Ěie EieĚerůĂŐe 
Ěer ,eůĚen͕ �ƵsǁirŬƵnŐen ĂƵĨ ǌƵŬƺnŌ iŐe �ďenƚeƵer ŽĚer 
ĂnĚere �sƉeŬƚe Ěer <ĂŵƉĂŐne hĂďen͘
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 GEGNER AKTIVIEREN
tćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse ǁerĚen Ăůůe 'eŐner Ěer Reihe 
nĂch ĂŬƟ ǀierƚ͘ tenn ein 'eŐner ĂŬƟ ǀierƚ ǁirĚ͕ ďeǁeŐƚ er sich 
iŵ EŽrŵĂůĨĂůů ĂƵĨ einen ďesƟ ŵŵƚen ,eůĚen ǌƵ ƵnĚ ŐreiŌ  ihn Ăn͘ 

Die ReihenĨŽůŐe Ěer 'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐen ǁirĚ ǀŽn Ěer �ƉƉ 
ĨesƚŐeůeŐƚ͘ ^ŽďĂůĚ ein 'eŐner ĂŬƟ ǀierƚ ǁirĚ͕ Ƃī neƚ sich eine 
�ŬƟ ǀierƵnŐsĂnsichƚ ŵiƚ Ěeŵ �iůĚ ƵnĚ EĂŵen Ěes 'eŐners 
sŽǁie ǁeiƚeren DeƚĂiůs ǌƵ seiner �ŬƟ ǀierƵnŐ͘

ZIEL BESTIMMEN
:eĚer 'eŐner ǁiůů in seiner �ŬƟ ǀierƵnŐ einen ,eůĚen 
ĂnŐreiĨen͘ teůchen͕ ďesƟ ŵŵƚ Ěie �ƉƉ͕ inĚeŵ sie Žďen in Ěer 
�ŬƟ ǀierƵnŐsĂnsichƚ einen ,eůĚen Ăůs ���½ nennƚ͘ �in ĂŬƟ ǀierƚer 
'eŐner ďeǁeŐƚ sich ǌƵnćchsƚ sŽ͕ ĚĂss er einen �nŐriī  ŐeŐen 
sein �ieů ĚƵrchĨƺhren ŬĂnn͕ ĨĂůůs ŵƂŐůich͘ 

&Ăůůs ĚĂs nichƚ ŵƂŐůich isƚ͕ ǁirĚ sƚĂ� Ěessen Ěer ,eůĚ͕ Ěer 
Ăŵ nćchsƚen ďei Ěieseŵ 'eŐner isƚ͕ ǌƵŵ neƵen �ieů͘ 'iďƚ es 
ŵehrere Őůeich nĂhe ,eůĚen͕ ǁirĚ Ěer nćchsƚe ,eůĚ ŵiƚ Ěen 
ǁeniŐsƚen >eďensƉƵnŬƚen ĚĂs neƵe �ieů͘ ,errschƚ ĂƵch hier 
'ůeichsƚĂnĚ͕ ǁćhůƚ ihr einen Ěer inĨrĂŐe ŬŽŵŵenĚen ,eůĚen Ăůs 
�ieů ĂƵs͘ 

<Ănn ein 'eŐner in seiner �ŬƟ ǀierƵnŐ ƺďerhĂƵƉƚ Ŭeinen ,eůĚen 
ĂnŐreiĨen͕ ďeǁeŐƚ er sich ĂƵĨ Ěen nćchsƚen ,eůĚen ŵiƚ Ěen 
ǁeniŐsƚen >eďensƉƵnŬƚen ǌƵ͘ �ei 'ůeichsƚĂnĚ ǁćhůƚ ihr einen 
Ěer inĨrĂŐe ŬŽŵŵenĚen ,eůĚen ĂƵs͘

BEWEGEN
�ŵ �nĨĂnŐ seiner �ŬƟ ǀierƵnŐ ďeǁeŐƚ sich 
ein 'eŐner͘  ^ŽďĂůĚ ein 'eŐner ĂŬƟ ǀierƚ ǁirĚ͕ 
erhćůƚ er �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe in ,Ƃhe seiner 
'eschǁinĚiŐŬeiƚ͘ /sƚ Ěer 'eŐner ĂƵĨŐehĂůƚen͕ 
erhćůƚ er sƚĂ� Ěessen nƵr einen
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ͘

�nschůieƘenĚ Őiďƚ Ěer 'eŐner seine 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ĂƵs͕ Ƶŵ sich ĂƵĨ ein 
^ƉieůƉůĂnĨeůĚ ǌƵ ďeǁeŐen͕ ǀŽn Ěeŵ ĂƵs er 
sein �ieů ĂnŐreiĨen ŬĂnn͘ �in 'eŐner Žhne 
Reichǁeiƚenǁerƚ ďeǁeŐƚ sich ĂƵĨ ein &eůĚ͕ 
ĚĂs ďenĂchďĂrƚ ǌƵ seineŵ �ieů isƚ͘ 'eŐner ŵiƚ 
Reichǁeiƚenǁerƚ ďeǁeŐen sich sŽ͕ ĚĂss ihr �ieů ŵƂŐůichsƚ in 
ihrer DĂǆŝŵĂůƌĞŝĐŚǁĞŝƚĞ isƚ ;ĂůsŽ sŽ ǀieůe &eůĚer enƞ ernƚ ǁie 
ihr ReichǁeiƚenǁerƚͿ͘ tenn Ěer 'eŐner ĂůsŽ ǌƵ nĂhe Ăn seineŵ 
�ieů sƚehƚ͕ ǁirĚ er sich ǁeŐďeǁeŐen͘ ^ƚehƚ er ǌƵ ǁeiƚ enƞ ernƚ͕ 
ǁirĚ er sich ĂƵĨ ĚĂs �ieů ǌƵďeǁeŐen͘

'eŐner ŬƂnnen sich nichƚ ĂƵĨ &eůĚer ďeǁeŐen͕ Ěie ,eůĚen ŽĚer 
ϯD-'eůćnĚeƚeiůe enƚhĂůƚen͘ �ƵĨ Ěie &eůĚer ĂnĚerer 'eŐner 
ĚƺrĨen sie sich ďeǁeŐen͕ ũeĚŽch nƵr͕  ǁenn sie Ěiese ĚireŬƚ 
ǁieĚer ǀerůĂssen͘

REICHWEITE UND SICHTLINIE
�in 'eŐner͕  Ěer ĂƵĨ Reichǁeiƚe ĂnŐreiŌ ͕ ďenƂƟ Őƚ ^ichƚůinie ǌƵ 
seineŵ �ieů͘ 'iďƚ es Ŭein &eůĚ in MĂǆiŵĂůreichǁeiƚe͕ ĚĂs Ěeŵ 
'eŐner ^ichƚůinie ǌƵ seineŵ �ieů ďieƚeƚ͕ sŽ ďeǁeŐƚ er sich ĂƵĨ 
ein &eůĚ͕ ĚĂs ŵƂŐůichsƚ ǁeiƚ enƞ ernƚ ǀŽn seineŵ �ieů͕ Ăďer 
iŵŵer nŽch in Reichǁeiƚe ƵnĚ in ^ichƚůinie ǌƵ ihŵ isƚ͘ 

Reichǁeiƚe ƵnĚ ^ichƚůinie ǁerĚen nĂch Ěenseůďen ReŐeůn 
ďesƟ ŵŵƚ͕ Ěie ĂƵĨ ^eiƚe ϭϬ erŬůćrƚ ǁerĚen͘

AUFGEHALTEN
	hnůich ǁie ein ,eůĚ ǁirĚ ĂƵch ein 'eŐner ĂƵĨŐehĂůƚen͕ ǁenn 
er seine �ŬƟ ǀierƵnŐ ĂƵĨ eineŵ &eůĚ ďeŐinnƚ͕ ĚĂs ďenĂchďĂrƚ ǌƵ 
eineŵ ,eůĚen isƚ͕ ŽĚer ǁenn er sich ĂƵĨ ein ďenĂchďĂrƚes &eůĚ 
eines ,eůĚen ďeǁeŐƚ͘ 

'eŐner ďeǀŽrǌƵŐen es͕ nichƚ ĂƵĨŐehĂůƚen ǌƵ ǁerĚen͕ sŽĨern 
ĚĂs ŵƂŐůich isƚ͘ Dies isƚ ũeĚŽch ihr ůeƚǌƚes <riƚeriƵŵ ƵnĚ ŐreiŌ  
ersƚ͕ nĂchĚeŵ Ăůůe ĂnĚeren �eǁeŐƵnŐsŬriƚerien ďerƺcŬsichƟ Őƚ 
ǁƵrĚen͘

�ŬƟ ǀŝĞƌƵŶŐƐĂŶƐŝĐŚƚ

'ĞƐĐŚǁŝŶĚŝŐŬĞŝƚ 
ĚĞƐ 'ĞŐŶĞƌƐ

ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞ 
ĚĞƐ 'ĞŐŶĞƌƐ
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DIE HELDENEPOS-REGEL
tćhrenĚ einer 'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ sŽůůƚeƚ ihr Ěie 
�eǁeŐƵnŐen ƵnĚ &ćhiŐŬeiƚen Ěes 'eŐners sƚeƚs sŽ ĂƵs-
Ĩƺhren͕ ĚĂss es ŵƂŐůichsƚ ŐenĂƵ Ěen �nǁeisƵnŐen enƚ-
sƉrichƚ ƵnĚ Ěer 'eŐner ĚĂďei ŵƂŐůichsƚ nichƚ ĂƵĨŐehĂůƚen 
ǁirĚ͘ �nsŽnsƚen seiĚ ihr nichƚ ĚĂǌƵ ǀerƉŇ ichƚeƚ͕ Ěen 
'eŐner ŵƂŐůichsƚ nĂchƚeiůhĂŌ  Ĩƺr eƵch ǌƵ sƉieůen͘

ANGREIFEN
EĂch Ěer �eǁeŐƵnŐ ŐreiŌ  Ěer 'eŐner sein �ieů 
Ăn ƵnĚ ĨƺŐƚ ihŵ ^chĂĚen in ,Ƃhe Ěes ^chĂĚens-
ǁerƚes ǌƵ͕ Ěer in Ěer �ŬƟ ǀierƵnŐsĂnsichƚ 
ŐenĂnnƚ isƚ͘ 

Der �ieů-,eůĚ ǀerƚeiĚiŐƚ sich͕ Ƶŵ Ěen ǌƵŐeĨƺŐƚen 
^chĂĚen ǌƵ reĚƵǌieren͘ DĂǌƵ ǁirŌ  er Ěen tƺrĨeů͕ Ěer ĂƵĨ seiner 
,eůĚenŬĂrƚe neďen Ěeŵ serƚeiĚiŐƵnŐssǇŵďŽů ĂnŐeŐeďen isƚ͘ �r 
ŬĂnn Ěie tƺrĨeůsǇŵďŽůe ǁie ĨŽůŐƚ ĂďhĂnĚeůn͗

•  �ƌĨŽůŐ ;�Ϳ͗ Der ,eůĚ ŬĂnn ũeĚes �rĨŽůŐssǇŵďŽů ĂƵsŐeďen͕ Ƶŵ 
Ěen ǌƵŐeĨƺŐƚen ^chĂĚen Ƶŵ ϭ ǌƵ reĚƵǌieren͘

•  sŽƌƚĞŝů ;�Ϳ͗ Der ,eůĚ ŬĂnn �rschƂƉĨƵnŐ ƉůĂƚǌieren͕ Ƶŵ Ĩƺr 
ũeĚe ƉůĂƚǌierƚe �rschƂƉĨƵnŐ ein sŽrƚeiůssǇŵďŽů ;�Ϳ in ein 
�rĨŽůŐssǇŵďŽů ;�Ϳ ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͘ Mehr ĚĂǌƵ ĂƵĨ ^eiƚe ϭϴ͘

•  �ŶĞƌŐŝĞ ;�Ϳ͗ Der ,eůĚ ŬĂnn �nerŐiesǇŵďŽůe ;�Ϳ ĂƵsŐeďen͕ 
Ƶŵ �nerŐieĨćhiŐŬeiƚen ĂďǌƵhĂnĚeůn͘ Diese hĂďen ǀer-
schieĚensƚe �ī eŬƚe ƵnĚ ǁerĚen ĂƵĨ ^eiƚe ϮϬ nćher 
ďeschrieďen͘ 

EĂch Ěer ^chĂĚensreĚƵŬƟ Žn erůeiĚeƚ Ěer �ieů-,eůĚ Ěen ƺďriŐen 
^chĂĚen͘ ter ^chĂĚen erůeiĚeƚ͕ Ěrehƚ sein >eďensrĂĚ enƚ-
sƉrechenĚ ǌƵrƺcŬ͘ tĂs ƉĂssierƚ͕ ǁenn ũeŵĂnĚ ĂƵĨ nƵůů >eďens-
ƉƵnŬƚe Ĩćůůƚ͕ erĨĂhrƚ ihr ĂƵĨ ^eiƚe ϭϴ͘

AKTIVIERUNGSFÄHIGKEITEN
DER GEGNER

:eĚer 'eŐner hĂƚ eine �ŬƟ ǀierƵnŐsĨćhiŐŬeiƚ͕ ǁie ďeisƉieůsǁeise 
Ěie ͣ�iƚerƉeiƚsche͞ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ /ŵŵer ǁenn ein 'eŐner 
ĂŬƟ ǀierƚ ǁirĚ͕ ŵƺssƚ ihr seine �ŬƟ ǀierƵnŐsĨćhiŐŬeiƚ ĚƵrchůesen 
ƵnĚ ĂnǁenĚen͘ MĂnche �ŬƟ ǀierƵnŐsĨćhiŐŬeiƚen ǁerĚen 
ĂƵƚŽŵĂƟ sch ǀŽn Ěer �ƉƉ ĂďŐehĂnĚeůƚ͘ �ei Ěiesen ŐenƺŐƚ es͕ 
ǁenn ihr sie iŵ �ůicŬ ďehĂůƚeƚ͘ �nĚere͕ ǁie iŵ �eisƉieů Ƶnƚen͕ 
ŵƺssƚ ihr seůďsƚ ĂďhĂnĚeůn͘

UNTERBRECHEN
/n Ěer �ŬƟ ǀierƵnŐsĂnsichƚ Őiďƚ es Ěie ^chĂůƞ ůćche ͣhnƚer-
ďrechen ͘͞ tćhůƚ sie ĂƵs͕ ǁenn ihr �ī eŬƚe ĂďhĂnĚeůn ŵƺssƚ͕ Ěie 
ǀŽr ŽĚer ǁćhrenĚ Ěer �ŬƟ ǀierƵnŐ einƚreƚen͘

�in <ůicŬ ĂƵĨ ͣhnƚerďrechen͞ schůieƘƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐsĂnsichƚ 
ƵnĚ ůćssƚ eƵch ǌƵ Ěen ďeiĚen ,ĂƵƉƚĂnsichƚen Ěes ^Ɖieůs 
ǌƵrƺcŬŬehren͘ ^Žǁie ihr ďereiƚ seiĚ͕ ŵiƚ Ěer 'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ 
ĨŽrƚǌƵĨĂhren͕ ŬůicŬƚ ĂƵĨ ͣ�ŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚseƚǌen ͘͞ 

SĐŚĂĚĞŶƐͲ
ǁĞƌƚ

'ĂůĂĚĞŶ ǁŝƌŌ  ǌƵŵ sĞƌƚĞŝĚŝŐĞŶ ĞŝŶĞŶ ƐĐŚǁĂƌǌĞŶ tƺƌĨĞů͘

sĞƌƚĞŝĚŝŐƵŶŐƐͲ
ƐǇŵďŽů

+1 �SSTÄRKETÄRKETÄRKE +1 �SSTÄRKETÄRKETÄRKE

'ĂůĂĚĞŶ ǁŝƌŌ  ǌƵŵ sĞƌƚĞŝĚŝŐĞŶ ĞŝŶĞŶ ƐĐŚǁĂƌǌĞŶ tƺƌĨĞů͘

'ĂůĂĚĞŶ ĞƌůĞŝĚĞƚ ǀŝĞƌ SĐŚĂĚĞŶ͘
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BEISPIEL: GEGNERAKTIVIERUNG

ϭ͘ Der ǀiŽůe� e &ĂnĂƟ Ŭer ǁirĚ ĂŬƟ ǀierƚ͘ /n Ěer �ŬƟ ǀierƵnŐs-
Ănsichƚ ǁerĚen ĨŽůŐenĚe DeƚĂiůs einŐeďůenĚeƚ͗ ^ein �ieů 
isƚ �rǇnn͕ seine 'eschǁinĚiŐŬeiƚ ďeƚrćŐƚ ϯ ƵnĚ seine 
Reichǁeiƚe isƚ eďenĨĂůůs ϯ͘

Ϯ͘ DĂ Ěer &ĂnĂƟ Ŭer nichƚ ĂƵĨŐehĂůƚen isƚ͕ erhćůƚ er Ěrei 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe͘ ^eine Reichǁeiƚe isƚ ϯ͕ er ǁiůů ĂůsŽ 
ŵƂŐůichsƚ ŐenĂƵ Ěrei &eůĚer ǀŽn �rǇnn enƞ ernƚ sƚehen͘ 
�s Őiďƚ ŵehrere &eůĚer in ŐenĂƵ Ěieser �nƞ ernƵnŐ͕ Ăďer 
nƵr ĂƵĨ eineŵ hĂƚ er Ĩreie ^ichƚůinie ǌƵ �rǇnn ƵnĚ ǁirĚ 
ǌƵĚeŵ nichƚ ĂƵĨŐehĂůƚen͘

ϯ͘ Der &ĂnĂƟ Ŭer ŐreiŌ  �rǇnn Ăn͘ �rǇnn ǁirŌ  einen schǁĂr-
ǌen tƺrĨeů ǌƵŵ serƚeiĚiŐen ƵnĚ erǌieůƚ ϭ �rĨŽůŐ ;�Ϳ ƵnĚ 
ϭ �nerŐie ;�Ϳ͘ DĂ sie eine �nerŐie ŐeǁƺrĨeůƚ hĂƚ͕ ďůeiďƚ 
Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐsĨćhiŐŬeiƚ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers Žhne �ī eŬƚ͘

ϰ͘ Der �nŐriī  Ěes &ĂnĂƟ Ŭers ĨƺŐƚ ϱ ^chĂĚen ǌƵ͘ �rǇnns 
�rĨŽůŐssǇŵďŽů reĚƵǌierƚ Ěiesen ^chĂĚen ĂƵĨ ϰ͘ ^ie 
erůeiĚeƚ ĂůsŽ ϰ ^chĂĚen ƵnĚ Ěrehƚ ihr >eďensrĂĚ enƚ-
sƉrechenĚ Ƶŵ ϰ ǌƵrƺcŬ͘

ϱ͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 

'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 

'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 

'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ ĨŽrƚǌƵĨĂhren͘

EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 
Die ,eůĚen ŬůicŬen ĂƵĨ ͣ&erƟ Ő ͕͞ Ƶŵ ŵiƚ Ěer nćchsƚen 
EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ EĂch Ěeŵ �nŐriī  enĚeƚ Ěie �ŬƟ ǀierƵnŐ Ěes &ĂnĂƟ Ŭers͘ 

SSTÄRKETÄRKETÄRKE +2 +2 +2 ��+2 +2 +2 ��
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SCHADEN UND ERSCHÖPFUNG
�ůs Ećchsƚes ĨŽůŐen Ěie ReŐeůn Ĩƺr ^chĂĚen ;,eůĚen ƵnĚ 'eŐnerͿ 
ƵnĚ �rschƂƉĨƵnŐ ;nƵr ,eůĚenͿ͘

 SCHADEN UND VERLETZUNGEN
(HELDEN)

�Ƶer >eďensrĂĚ ǌeiŐƚ Ăn͕ ǁie ǀieůe >eďens-
ƉƵnŬƚe eƵer ,eůĚ ĂŬƚƵeůů hĂƚ͘ tenn ihr 
heiůƚ ;	Ϳ͕ sƚeiŐen eƵre >eďensƉƵnŬƚe͕ ũeĚŽch 
nieŵĂůs ƺďer eƵer MĂǆiŵƵŵ͘

tenn eƵer ,eůĚ ^chĂĚen ;Ϳ erůeiĚeƚ͕ ǀerůierƚ 
er enƚsƉrechenĚ ǀieůe >eďensƉƵnŬƚe͘ &Ăůůen 
Ěie >eďensƉƵnŬƚe eines ,eůĚen ĂƵĨ nƵůů͕ ǁirĚ 
er ò��óçÄ���͘ ^ŽďĂůĚ ĚĂs ƉĂssierƚ͕ sƚeůůƚ ihr 
sein >eďensrĂĚ ǁieĚer ĂƵĨ ĚĂs MĂǆiŵƵŵ Ěes 
,eůĚen ƵnĚ ǁćhůƚ sein WŽrƚrćƚ in Ěer �ƉƉ ĂƵs͕ Ƶŵ seine 
,eůĚenĂnsichƚ ǌƵ Ƃī nen͘ tćhůƚ ĚĂnn Ěie ^chĂůƞ ůćche ͣ,eůĚ 
ǀerǁƵnĚeƚ͞ ĂƵs ƵnĚ ĨŽůŐƚ Ěen �nǁeisƵnŐen Ěer �ƉƉ͘ 

tenn ein ,eůĚ ǀerǁƵnĚeƚ ǁirĚ͕ erůeiĚeƚ er ŵeisƚ eine ser-
ůeƚǌƵnŐ͘ &Ăůůs ein ,eůĚ eine serůeƚǌƵnŐ erůeiĚeƚ͕ ƚƵƚ er &ŽůŐen-
Ěes͕ ũe nĂch ^chǁere Ěer serůeƚǌƵnŐ͗

•  >ĞŝĐŚƚĞ sĞƌůĞƚǌƵŶŐ͗ �r niŵŵƚ Ěie ǀŽn Ěer �ƉƉ ŐenĂnnƚe 
serůeƚǌƵnŐsŬĂrƚe ƵnĚ ůeŐƚ sie ŵiƚ Ěer ^eiƚe ͣ>eichƚ͞ nĂch 
Žďen in seinen ^Ɖieůďereich͘ DĂnn ůiesƚ er Ěen <Ărƚeneī eŬƚ 
ƵnĚ ĨŽůŐƚ seinen �nǁeisƵnŐen͘

•  SĐŚǁĞƌĞ sĞƌůĞƚǌƵŶŐ͗ �r Ěrehƚ seine serůeƚǌƵnŐsŬĂrƚe ĂƵĨ 
Ěie ^eiƚe ͣ^chǁer ͘͞ DĂnn ůiesƚ er Ěen <Ărƚeneī eŬƚ ƵnĚ ĨŽůŐƚ 
seinen �nǁeisƵnŐen͘

tirĚ ein ,eůĚ ŵiƚ einer schǁeren serůeƚǌƵnŐ ǀerǁƵnĚeƚ͕ ƚeiůƚ 
eƵch Ěie �ƉƉ iŵ EŽrŵĂůĨĂůů ŵiƚ͕ ĚĂss ihr ǀerůŽren hĂďƚ ƵnĚ ĚĂs 
ĂŬƚƵeůůe �ďenƚeƵer enĚeƚ͘

SCHADEN UND BESIEGT WERDEN
(GEGNER)

/ŵŵer ǁenn ein 'eŐner ĚƵrch einen �nŐriī  ^chĂĚen erůeiĚeƚ͕ 
senŬƚ Ěie �ƉƉ ĂƵƚŽŵĂƟ sch seine >eďensƉƵnŬƚe͘ &Ăůůs eine 
,eůĚenĨćhiŐŬeiƚ eineŵ 'eŐner ĚireŬƚ ^chĂĚen ǌƵĨƺŐƚ͕ ǁćhůƚ ihr 
einĨĂch Ěen 'eŐner in Ěer 'eŐnerĂnsichƚ ĂƵs ƵnĚ senŬƚ seine 
>eďensƉƵnŬƚe ŵĂnƵeůů ƺďer Ěie ůinŬe WĨeiůƚĂsƚe͘ 

&Ăůůen Ěie >eďensƉƵnŬƚe eines 'eŐners ĂƵĨ nƵůů͕ hĂďƚ ihr ihn 
ďesieŐƚ ƵnĚ enƞ ernƚ seine &iŐƵr ǀŽŵ ^ƉieůƉůĂn͘

 ERSCHÖPFUNG ()
�rschƂƉĨƵnŐ ďeĚeƵƚeƚ͕ ĚĂss ihr eƵch ďesŽnĚers ĂnŐesƚrenŐƚ 
hĂďƚ͘ /n ŬriƟ schen MŽŵenƚen ŬĂnn Ěiese ǌƵsćƚǌůiche 
�nsƚrenŐƵnŐ ůeďensre� enĚ sein͕ ĂůůerĚinŐs ǁirĚ eƵch Ěie 
�rschƂƉĨƵnŐ irŐenĚǁĂnn einhŽůen͕ ǁenn ihr nichƚ ŵiƚ eƵren 
<rćŌ en hĂƵshĂůƚeƚ͘

VORTEILE UMWANDELN
/ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ ǁćhrenĚ eines �nŐriī s͕ 
einer serƚeiĚiŐƵnŐ ŽĚer einer WrŽďe ǁƺrĨeůƚ͕ 
ŬĂnn er �rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ĂƵĨ seine <Ărƚen 
ƉůĂƚǌieren͕ Ƶŵ sŽrƚeiůe ;�Ϳ in �rĨŽůŐe ;�Ϳ 
ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͘ &ƺr ũeĚen sŽ ƉůĂƚǌierƚen 
�rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ǁĂnĚeůƚ er einen sŽr-
ƚeiů in einen �rĨŽůŐ Ƶŵ͘ �r ƉůĂƚǌierƚ Ěie �rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer 
in ďeůieďiŐer serƚeiůƵnŐ ĂƵĨ seine <Ărƚen͕ Ěie Ƶnƚen rechƚs 
ein ��Ý��ÏÖ¥çÄ¦Ý½�Ã�� hĂďen͘ Dieses Őiďƚ Ăn͕ ǁie ǀieůe 
�rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ŵĂǆiŵĂů ĂƵĨ Ěer <Ărƚe ůieŐen ŬƂnnen͘

ERSCHÖPFUNGSFÄHIGKEITEN
tenn ǀŽr einer &ćhiŐŬeiƚ eine �Ăhů ƵnĚ ein �rschƂƉĨƵnŐs-
sǇŵďŽů ;Ϳ sƚehen͕ hĂnĚeůƚ es sich Ƶŵ eine �rschƂƉĨƵnŐsĨćhiŐ-
Ŭeiƚ͘ hŵ sie ĂďǌƵhĂnĚeůn͕ ŵƵss ein ,eůĚ enƚsƉrechenĚ ǀieůe 
�rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ĂƵĨ ŐĞŶĂƵ ĚŝĞƐĞ <ĂƌƚĞ ƉůĂƚǌieren͘ tenn 
er ĚĂďei ĚĂs �rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚ Ěer <Ărƚe ƺďerschreiƚen ǁƺrĚe͕ 
ŬĂnn er Ěie &ćhiŐŬeiƚ nichƚ ĂďhĂnĚeůn͘

^ƚehƚ ein ͣy͞ ǀŽr Ěeŵ �rschƂƉĨƵnŐssǇŵďŽů ;Ϳ͕ ĚĂrĨ Ěer ,eůĚ 
ďeůieďiŐ ǀieůe �rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ĂƵĨ Ěie <Ărƚe ƉůĂƚǌieren͕ 
sŽůĂnŐe er ĚĂs �rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚ nichƚ ƺďerschreiƚeƚ͘

ERSCHÖPFUNG ERLEIDEN
�ƵĚeŵ Őiďƚ es ^Ɖieůeī eŬƚe͕ Ěie eƵch �rschƂƉĨƵnŐ ͣerůeiĚen͞ ůĂs-
sen͘ ^ŽĨern nichƚs ĂnĚeres ĂnŐeŐeďen isƚ͕ ŵƵss Ěer ďeƚrŽī ene 
,eůĚ Ěie ĂnŐeŐeďene �nǌĂhů Ăn �rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬern in 
ďeůieďiŐer serƚeiůƵnŐ ĂƵĨ ƐĞŝŶĞ <ĂƌƚĞŶ ŵŝƚ �ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐͲ
ůŝŵŝƚ ƉůĂƚǌieren͕ Žhne Ěeren >iŵiƚs ǌƵ ƺďerschreiƚen͘ �r ŬĂnn 
Ěie �rschƂƉĨƵnŐ ĂƵĨ ŵehrere <Ărƚen ĂƵŌ eiůen͘ &ƺr ũeĚen 
�rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer͕  Ěen er erůeiĚeƚ͕ Ăďer nichƚ ƉůĂƚǌieren 
ŬĂnn͕ erůeiĚeƚ er sƚĂ� Ěessen einen ^chĂĚen͘ 

4
9
4

>ĞďĞŶƐƉƵŶŬƚĞͲ
DĂǆŝŵƵŵ ĂƵĨ 

ĚĞƌ ,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ

NERVÖS
L e i c h t.

PANISCH
S c h w e r.

>ĞŝĐŚƚĞ sĞƌůĞƚǌƵŶŐ SĐŚǁĞƌĞ sĞƌůĞƚǌƵŶŐ

�ŝƌĞŬƚĞƌ SĐŚĂĚĞŶ ǁŝƌĚ ŝŶ ĚĞƌ 'ĞŐŶĞƌĂŶƐŝĐŚƚ ĞŝŶŐĞŐĞďĞŶ͘

�ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐͲ
ŵĂƌŬĞƌ

hŵ ĚŝĞƐĞ &ćŚŝŐŬĞŝƚ ǌƵ ǀĞƌǁĞŶĚĞŶ͕ ŵƵƐƐ ĚŝĞ ,ĞůĚŝŶ 
ǌǁĞŝ �ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ ĂƵĨ ĚŝĞ <ĂƌƚĞ ƉůĂƚǌŝĞƌĞŶ͘ �ĂƐ 

�ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐůŝŵŝƚ ĚĞƌ <ĂƌƚĞ ŝƐƚ ϯ͘ �ŝĞ &ćŚŝŐŬĞŝƚ ŬĂŶŶ ĂůƐŽ 
ŶŝĐŚƚ ǀĞƌǁĞŶĚĞƚ ǁĞƌĚĞŶ͕ ǁĞŶŶ ďĞƌĞŝƚƐ ǌǁĞŝ ŽĚĞƌ ŵĞŚƌ 

�ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐŵĂƌŬĞƌ ĂƵĨ ĚĞƌ <ĂƌƚĞ ůŝĞŐĞŶ͘

1  EPFER T I G K EI T 3

2  – W ä hrend einer 
'eŐnerĂŬƟ ǀierƵnŐ͗ &Ăůůs Ěer 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  � hinz u .

�ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐůŝŵŝƚ

�ƌƐĐŚƂƉĨƵŶŐƐĨćŚŝŐŬĞŝƚ
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PROBEN
KŌ  ǁerĚeƚ ihr ďeiŵ �rŬƵnĚen ǀŽn 'eůćnĚeƚeiůen ƵnĚ MĂrŬern 
ĂƵĨŐeĨŽrĚerƚ͕ eine WrŽďe ĂďǌƵůeŐen͘ :eĚe WrŽďe ǀerǁenĚeƚ 
eines Ěer �� riďƵƚe ĂƵĨ eƵrer ,eůĚenŬĂrƚe͗ ^ƚćrŬe͕ 'eǁĂnĚƚheiƚ͕ 
/nƚeůůiŐenǌ ŽĚer tiůůe͘ �in �� riďƵƚ ŬĂnn einen ƉŽsiƟ ǀen ;нͿ ŽĚer 
neŐĂƟ ǀen ;ʹͿ MŽĚiĮ ŬĂƚŽr hĂďen͘ Dieser ǁirĚ ĂƵĨ Ăůůe WrŽďen 
ĂƵĨ Ěieses �� riďƵƚ ĂnŐerechneƚ͘

ter ĂnŐeǁiesen ǁirĚ͕ eine WrŽďe ĂƵĨ ein ďesƟ ŵŵƚes �� riďƵƚ 
ĂďǌƵůeŐen͕ ǁirŌ  ǌǁei schǁĂrǌe tƺrĨeů ƵnĚ ǁenĚeƚ seinen 
MŽĚiĮ ŬĂƚŽr ĂƵĨ Ěie �nǌĂhů Ěer ŐeǁƺrĨeůƚen �rĨŽůŐe Ăn͘

tie Ěie WrŽďe ĂƵsŐehƚ͕ isƚ ĂďhćnŐiŐ ǀŽn Ěer ^Ƶŵŵe Ěer �rĨŽůŐe 
nĂch Ěeŵ �inďerechnen Ěer MŽĚiĮ ŬĂƚŽren͘ �s Őiďƚ ǌǁei �rƚen 
ǀŽn WrŽďen͗

•  �ei ŵĂnchen WrŽďen ŵƺssƚ ihr Ěie �nǌĂhů Ěer �rĨŽůŐe in Ěie 
�ƉƉ einŐeďen͘ Die �ƉƉ inĨŽrŵierƚ eƵch ĚĂnn ƺďer Ěen �Ƶs-
ŐĂnŐ͘ �ei einiŐen Ěieser WrŽďen sinĚ eƵre �rĨŽůŐe ŬƵŵƵůĂƟ ǀ 
ʹ ĚĂs heiƘƚ͕ ihr ŬƂnnƚ Ěie WrŽďe ŵehrŵĂůs ĂďůeŐen ƵnĚ Ěie 
�ƉƉ ǁirĚ ũeĚen neƵen �rĨŽůŐ ǌƵ Ěen ďisher erǌieůƚen hinǌƵ-
ĂĚĚieren͘

•  �nĚere WrŽďen nennen eƵch eine ďesƟ ŵŵƚe �nǌĂhů Ăn 
�rĨŽůŐen͕ Ěie ihr ďenƂƟ Őƚ͕ Ƶŵ Ěie WrŽďe ǌƵ ďesƚehen͕ 
ǌ͘ �͗͘ ͣ>eŐe eine ^ƚćrŬeƉrŽďe ;ϲͿ Ăď͘͞  tenn ihr ŵin-
Ěesƚens sŽ ǀieůe �rĨŽůŐe ǁie Ěie �Ăhů in <ůĂŵŵern 
erǌieůƚ͕ isƚ Ěie WrŽďe ďesƚĂnĚen͘ �nĚernĨĂůůs isƚ 
sie Őescheiƚerƚ͘ <ůicŬƚ ũe nĂch �ƵsŐĂnŐ ĂƵĨ 
ͣ�esƚĂnĚen͞ ŽĚer ͣ'escheiƚerƚ ͕͞ Ěie �ƉƉ 
ǁirĚ eƵch ĚĂnn Ěie &ŽůŐen ŵi� eiůen͘

tie ďeiŵ �nŐreiĨen ƵnĚ serƚeiĚiŐen ŬƂnnƚ ihr ĂƵch ďeiŵ 
�ďůeŐen einer WrŽďe �nerŐie ;�Ϳ ĂƵsŐeďen͕ Ƶŵ �nerŐieĨćhiŐ-
Ŭeiƚen ĂďǌƵhĂnĚeůn͕ ƵnĚ �rschƂƉĨƵnŐ ƉůĂƚǌieren͕ Ƶŵ sŽr-
ƚeiůe ;�Ϳ in �rĨŽůŐe ;�Ϳ ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͘

PROBEN ZUM NEGIEREN
Die �ƉƉ ŬĂnn eƵch Ěie �hĂnce Őeďen͕ ^chĂĚen ŽĚer 
�rschƂƉĨƵnŐ ǌƵ neŐieren͕ nŽch ďeǀŽr ihr sie erůeiĚeƚ͘ DĂǌƵ 
nennƚ sie eƵch ein �� riďƵƚ͕ ĂƵĨ ĚĂs ihr eine WrŽďe ĂďůeŐen 
ĚƺrŌ  ;ǌ͘ര�͘ ͣ:eĚer ,eůĚ erůeiĚeƚ ϰ ^chĂĚen͖ ^ƚćrŬe neŐierƚ͘͞ Ϳ͘ 
ter ĚƵrch einen sŽůchen �ī eŬƚ ^chĂĚen ƵnĚͬŽĚer �rschƂƉĨƵnŐ 
erůeiĚen ǁƺrĚe͕ ĚĂrĨ ǀŽrher eine WrŽďe ĂƵĨ ĚĂs ŐenĂnnƚe �� ri-
ďƵƚ ĂďůeŐen͘ :eĚer �rĨŽůŐ ;�Ϳ͕ Ěen er ĚĂďei erǌieůƚ͕ ǀerhinĚerƚ 
einen ^chĂĚen ŽĚer eine �rschƂƉĨƵnŐ͘

�ƌǇŶŶ ůĞŐƚ ĞŝŶĞ tŝůůĞŶƐƉƌŽďĞ Ăď ƵŶĚ ǁƺƌĨĞůƚ ϱ �ƌĨŽůŐĞ͘
/Śƌ tŝůůĞŶƐŵŽĚŝĮ ŬĂƚŽƌ ĞƌŚƂŚƚ ĚĂƐ �ƌŐĞďŶŝƐ ĂƵĨ ϲ �ƌĨŽůŐĞ͘

WWILLEILLEILLE

IINTELLIGENZNTELLIGENZNTELLIGENZ

GGGEWANDTHEITEWANDTHEITEWANDTHEIT

SSTÄRKETÄRKETÄRKE +2 +2 +2 ��
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�Ğƌ ,ĞůĚ ŚĂƚ ĞŝŶĞ SƚćƌŬĞƉƌŽďĞ ĂďŐĞůĞŐƚ ƵŶĚ ĚƌĞŝ �ƌĨŽůŐĞ ĞƌǌŝĞůƚ͘
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HELDENEFFEKTE
�s ĨŽůŐƚ eine �eschreiďƵnŐ Ěer ǁichƟ Ősƚen &ćhiŐŬeiƚen ƵnĚ 
�ī eŬƚe͕ Ěie eƵre ,eůĚen ďeƚreī en͘

FÄHIGKEITEN
Die ŵeisƚen <Ărƚen in eƵreŵ ^Ɖieůďereich hĂďen &ćhiŐŬeiƚen͘ 
:eĚe &ćhiŐŬeiƚ ďeschreiďƚ͕ ǁĂnn ƵnĚ ǁie sie ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁirĚ͘

tenn ein ,eůĚ eine &ćhiŐŬeiƚ ĂďhĂnĚeůƚ͕ ǁirŬƚ sie sich ŶŝĐŚƚ
ĂƵĨ ĂnĚere ,eůĚen ĂƵs͕ ĂƵƘer eƚǁĂs ĂnĚeres isƚ ĂnŐeŐeďen͘ 
�eisƉieůsǁeise ŬĂnn ein ,eůĚ Ěie &ćhiŐŬeiƚ ͣϭ � ʹ &ŽŬƵssiere 
ϭ <Ărƚe͞ nichƚ ǀerǁenĚen͕ Ƶŵ einen &ŽŬƵssierƚ-MĂrŬer ĂƵĨ Ěie 
<Ărƚe eines ĂnĚeren ,eůĚen ǌƵ ƉůĂƚǌieren͘

ENERGIEFÄHIGKEITEN
�ůs �Ä��¦��¥���¦»��� Őiůƚ ũeĚe &ćhiŐŬeiƚ͕ Ěie neďen eineŵ 
�nerŐiesǇŵďŽů ;�Ϳ sƚehƚ͘ sieůe <Ărƚen hĂďen �nerŐieĨćhiŐ-
Ŭeiƚen͕ ĚĂrƵnƚer ĂƵch Ăůůe ,eůĚenŬĂrƚen͘ tĂnn iŵŵer ein 
,eůĚ ǁƺrĨeůƚ͕ ŬĂnn er seine �nerŐieĨćhiŐŬeiƚen ǀerǁenĚen͘ hŵ 
eine �nerŐieĨćhiŐŬeiƚ ǌƵ ǀerǁenĚen͕ Őiďƚ Ěer ,eůĚ eines seiner 
ŐeǁƺrĨeůƚen �nerŐiesǇŵďŽůe ĂƵs ƵnĚ hĂnĚeůƚ ĚĂnn Ěen �ī eŬƚ 
Ěer &ćhiŐŬeiƚ Ăď͘ :eĚe �nerŐieĨćhiŐŬeiƚ ŬĂnn nƵr ein MĂů ƉrŽ 
tƵrĨ ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͘

�ŶĞƌŐŝĞĨćŚŝŐŬĞŝƚ ĂƵĨ ĞŝŶĞƌ ,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ

F ü ge 1  � hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

>eichƚeͬMi� ůere RƺsƚƵnŐ>eichƚeͬMi� ůere RƺsƚƵnŐ

WIEDERHOLUNGSWÜRFE
MĂnche &ćhiŐŬeiƚen ůĂssen eƵch tƺrĨeů neƵ ǁerĨen͘ /hr ŵƺssƚ 
sie ǀerǁenĚen͕ ďeǀŽr ihr irŐenĚǁeůche tƺrĨeůerŐeďnisse 
ĂďhĂnĚeůƚ͘ tenn ihr ŵehrere ĚerĂrƟ Őe &ćhiŐŬeiƚen hĂďƚ͕ ŬƂnnƚ 
ihr seůďsƚ enƚscheiĚen͕ Žď ihr Ěieseůďen tƺrĨeů nŽchŵĂůs ŽĚer 
ĂnĚere neƵ ǁerĨen ǁŽůůƚ͘ �Ƶch eine <ŽŵďinĂƟ Žn isƚ ŵƂŐůich͘

VERBRAUCHSGEGENSTÄNDE VERWENDEN
serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe Őeďen eƵch 
einen Ƶnŵi� eůďĂren �ŽnƵs͘ �Ƶ ǁeůcheŵ 
�eiƚƉƵnŬƚ ihr sie einseƚǌen ŬƂnnƚ ƵnĚ 
ǁĂs sie ƚƵn͕ isƚ ĂƵĨ Ěer ũeǁeiůiŐen <Ărƚe 
ďeschrieďen͘ EĂch Ěer serǁenĚƵnŐ ǁirĚ 
Ěie <Ărƚe ďeiseiƚeŐeůeŐƚ ƵnĚ ŬĂnn in 
Ěieseŵ �ďenƚeƵer nichƚ ŵehr ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͘

SCHLÜSSELWÖRTER
,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ŬƂnnen &ćhiŐŬeiƚen in &Žrŵ ǀŽn 
S��½ìÝÝ�½óÏ����Ä hĂďen͘ �in ^chůƺsseůǁŽrƚ isƚ eine 
�ďŬƺrǌƵnŐ Ĩƺr einen �ī eŬƚ͕ Ěer hćƵĮ Őer ǀŽrŬŽŵŵƚ͘
�s Őiďƚ ĨŽůŐenĚe ^chůƺsseůǁƂrƚer͗

•  �ŶǁĞŶĚƵŶŐĞŶ͗ EĂchĚeŵ eine <Ărƚe ĂƵĨ eine ^eiƚe ŵiƚ 
Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ͣ�Äó�Ä�çÄ¦�Ä͞ ŐeĚrehƚ ǁƵrĚe ;ĂƵch 
ǁenn sie ihr sie sŽ ǌƵ �eŐinn Ěes �ďenƚeƵers in eƵren 
^Ɖieůďereich ůeŐƚͿ͕ ƉůĂƚǌierƚ ihr Ěie hinƚer Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ 
ĂnŐeŐeďenen MĂrŬer ĂƵĨ Ěie <Ărƚe͘ ^ŽďĂůĚ Ŭeine MĂrŬer 
Ěieses dǇƉs ŵehr ĂƵĨ Ěer <Ărƚe ůieŐen͕ ǁirĚ sie ƵŵŐeĚrehƚ͘

Beispiel: �in ,eůĚ Ěrehƚ eine <Ărƚe Ƶŵ ƵnĚ ůiesƚ ĂƵĨ Ěer ũeƚǌƚ 
ĂƵĨŐeĚecŬƚen ^eiƚe͗ ͣ�Äó�Ä�çÄ¦�Ä͗ sŽrďereiƚeƚ Ϯ ͘͞ �ůsŽ 
ƉůĂƚǌierƚ er ǌǁei sŽrďereiƚeƚ-MĂrŬer ĂƵĨ Ěie <Ărƚe͘ ^ŽďĂůĚ er 
Ěen ůeƚǌƚen sŽrďereiƚeƚ-MĂrŬer Ěer <Ărƚe ĂƵsŐiďƚ͕ Ěrehƚ er 
Ěie <Ărƚe sŽĨŽrƚ Ƶŵ͘ 

•  �Ğŝŵ �ƵĨĚĞĐŬĞŶ͗ EĂchĚeŵ eine <Ărƚe ĂƵĨ eine ^eiƚe ŵiƚ 
Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ͣ���Ã �ç¥���»�Ä͞ ŐeĚrehƚ ǁƵrĚe ;ĂƵch 
ǁenn sie ihr sie sŽ ǌƵ �eŐinn Ěes �ďenƚeƵers in eƵren ^Ɖieů-
ďereich ůeŐƚͿ͕ ŵƺssƚ ihr Ěen �ī eŬƚ hinƚer Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ 
sŽĨŽrƚ ĂďhĂnĚeůn͘

•  tĞŝƚƌĞŝĐŚĞŶĚ͗ �ine tĂī e ŵiƚ Ěieseŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ŬĂnn 
ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͕ Ƶŵ &iŐƵren in ďis ǌƵ ǌǁei &eůĚern �nƚ-
ĨernƵnŐ ĂnǌƵŐreiĨen ;sŽĨern Ěie ^ichƚůinie nichƚ ďůŽcŬierƚ isƚͿ͘

•  y SĐŚƌŝƩ ;ĞͿ͗ Miƚ Ěieseŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ĚĂrĨ sich eine &iŐƵr 
Ƶŵ ďis ǌƵ y &eůĚer ďeǁeŐen͘ DĂďei iŐnŽrierƚ sie �ƵĨŐehĂůƚen͕ 
ŵƵss Ăďer ĚennŽch Ăůůe 'eůćnĚereŐeůn ďeĂchƚen͘

 HELDENZUSTÄNDE
�ƵsƚćnĚe ŬƂnnen ƉŽsiƟ ǀe ŽĚer neŐĂƟ ǀe �ī eŬƚe ĂƵĨ eƵre ,eů-
Ěen hĂďen͘ ^ie ǁerĚen ĚƵrch �ƵsƚĂnĚsŵĂrŬer ĚĂrŐesƚeůůƚ͕ Ěie 
ĂƵĨ <Ărƚen ƉůĂƚǌierƚ ǁerĚen͘ tenn ein �ī eŬƚ ďesĂŐƚ͕ ĚĂss eine 
<Ărƚe ͣinĮ ǌierƚ ͕͞ ͣǀerćnŐsƟ Őƚ ͕͞ ͣŐeďrĂnĚŵĂrŬƚ ͕͞ ͣĨŽŬƵssierƚ͞ 
ŽĚer ͣǀŽrďereiƚeƚ͞ ǁirĚ͕ ƉůĂƚǌierƚ ihr einen enƚsƉrechenĚen 
�ƵsƚĂnĚsŵĂrŬer ĚĂrĂƵĨ͘ Beispiel͗ �in ,eůĚ ǁirĚ ĂnŐeǁiesen͕ 
seine ,eůĚenŬĂrƚe ǌƵ ͣĨŽŬƵssieren ͘͞ �r erhćůƚ einen &ŽŬƵssierƚ-
MĂrŬer ƵnĚ ƉůĂƚǌierƚ ihn ĂƵĨ seine ,eůĚenŬĂrƚe͘

/sƚ Ŭeine sƉeǌieůůe <Ărƚe ĂnŐeŐeďen͕ ŬƂnnƚ ihr Ěen MĂrŬer ĂƵĨ 
eƵre ,eůĚenŬĂrƚe͕ eƵre �nŐriī sŬĂrƚe ŽĚer irŐenĚeine eƵrer 
&erƟ ŐŬeiƚsŬĂrƚen ƉůĂƚǌieren͘

tƺrĚe eine <Ărƚe einen �ƵsƚĂnĚ erhĂůƚen͕ Ěessen MĂrŬer sie 
ďereiƚs hĂƚ͕ ŬĂnn sie Ěen �ƵsƚĂnĚ nichƚ erhĂůƚen͘ Die einǌiŐe �Ƶs-
nĂhŵe isƚ ďeiŵ �ďhĂnĚeůn Ěes ^chůƺsseůǁŽrƚs ͣ�Äó�Ä�çÄ¦�Ä͘͞

DenŬƚ ĚĂrĂn͗ /ŵŵer ǁenn ihr eine <Ărƚe ƵŵĚrehƚ͕ ůeŐƚ ihr 
ƐćŵƚůŝĐŚĞ MĂrŬer ĚĂrĂƵĨ in Ěen sŽrrĂƚ ǌƵrƺcŬ͘

�Ɛ Őŝďƚ ĨŽůŐĞŶĚĞ �ƵƐƚćŶĚĞ͗

/ŶĮ ǌŝĞƌƚ͗ ^ŽďĂůĚ ǁćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse �eiƚ 
ǀerŐehƚ͕ erůeiĚeƚ Ěer ,eůĚ ^chĂĚen in ,Ƃhe seiner 
<Ărƚen͕ Ěie /nĮ ǌierƚ-MĂrŬer hĂďen͘

sĞƌćŶŐƐƟ Őƚ͗ ^ŽďĂůĚ ǁćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse 
�eiƚ ǀerŐehƚ͕ erůeiĚeƚ Ěer ,eůĚ ϭ �rschƂƉĨƵnŐ ŵiƚ 
ũeĚer <Ărƚe͕ Ěie einen serćnŐsƟ Őƚ-MĂrŬer hĂƚ͘

'ĞďƌĂŶĚŵĂƌŬƚ͗ ^ŽďĂůĚ ein ,eůĚ eine <Ărƚe ŵiƚ 
eineŵ 'eďrĂnĚŵĂrŬƚ-MĂrŬer ƵŵĚrehƚ͕ erůeiĚeƚ er
Ϯ ^chĂĚen͘

sŽƌďĞƌĞŝƚĞƚ͗ tćhrenĚ seines �ƵŐes ĚĂrĨ ein ,eůĚ 
einen sŽrďereiƚeƚ-MĂrŬer ǀŽn einer seiner <Ărƚen 
ĂďůeŐen͕ Ƶŵ Ěiese <Ărƚe ƵŵǌƵĚrehen͕ Žhne eine 
�ereiƚschĂŌ sĂŬƟ Žn ĚƵrchǌƵĨƺhren͘

&ŽŬƵƐƐŝĞƌƚ͗ tćhrenĚ eines �nŐriī s͕ einer ser-
ƚeiĚiŐƵnŐ ŽĚer einer WrŽďe ĚĂrĨ ein ,eůĚ einen 
&ŽŬƵssierƚ-MĂrŬer ǀŽn einer <Ărƚe ĂďůeŐen͕ Ƶŵ 
einen seiner tƺrĨeů neƵ ǌƵ ǁerĨen͘

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

sĞƌďƌĂƵĐŚƐŬĂƌƚĞ

ũeĚer <Ărƚe͕ Ěie einen serćnŐsƟ Őƚ-MĂrŬer hĂƚ͘
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WEITERE GEGNERREGELN
�s ĨŽůŐen ǁeiƚere ReŐeůn͕ Ěie eƵre 'eŐner ďeƚreī en͘ tie ein 
'eŐner ĂŬƟ ǀierƚ ǁirĚ͕ isƚ ĂƵĨ ^eiƚe ϭϱ ďeschrieďen͘

GEGNER PLATZIEREN
/ŵŵer ǁenn ein 'eŐner erscheinƚ͕ 
ďůenĚeƚ Ěie �ƉƉ ĚĂs ^ƉieůƉůĂnĨeůĚ ein͕ 
ĂƵĨ ĚĂs ihr ihn ƉůĂƚǌieren sŽůůƚ͘ /sƚ Ěie-
ses &eůĚ ďereiƚs ŵiƚ einer &iŐƵr ďeůeŐƚ͕ 
ďeǁeŐƚ ihr Ěie ǀŽrhĂnĚene &iŐƵr ĂƵĨ 
ĚĂs nćchsƚe Ĩreie &eůĚ eƵrer tĂhů͘

GEGNERSTUFEN
:eĚer 'eŐner hĂƚ eine ^ƚƵĨe͕ ǁeůche 
Ěie ƵnŐeĨćhre ^ƚćrŬe Ěieser sƉeǌieůůen 
&iŐƵr ĂnŐiďƚ͘ Die ^ƚƵĨe eines 'eŐners 
ǁirĚ in Ěer 'eŐnerĂnsichƚ Ěer �ƉƉ 
ĂnŐeǌeiŐƚ͘ ,ƂhersƚƵĮ Őe 'eŐner 
hĂďen ŵehr >eďensƉƵnŬƚe ƵnĚ eine 
hƂhere serƚeiĚiŐƵnŐ sŽǁie sƚćrŬere 
�nŐriī e ƵnĚ &ćhiŐŬeiƚen͘

STATUSEFFEKTE VON GEGNERN
^ƚĂƚƵseī eŬƚe sinĚ neŐĂƟ ǀe �ī eŬƚe͕ Ěie sich ĂƵĨ 'eŐner ĂƵsǁirŬen 
ƵnĚ ǀŽn Ěer �ƉƉ ǀerǁĂůƚeƚ ǁerĚen͘ tenn ihr eineŵ 'eŐner 
einen ^ƚĂƚƵseī eŬƚ ǌƵĨƺŐƚ͕ ǁćhůƚ ihr Ěen 'eŐner in Ěer 'eŐner-
Ănsichƚ Ěer �ƉƉ ĂƵs ƵnĚ seƚǌƚ ĚĂnn ĚĂs enƚsƉrechenĚe <reƵǌ͘

^ƚĂƚƵseī eŬƚe ǁerĚen ǀŽn Ěer �ƉƉ ĂďŐehĂnĚeůƚ ƵnĚ Ăŵ �ŶĚĞ 
ũĞĚĞƌ ZƵŶĚĞ ĂƵƚŽŵĂƟ ƐĐŚ ĞŶƞ ĞƌŶƚ͘ �in 'eŐner ŬĂnn Ŭeinen 
^ƚĂƚƵseī eŬƚ erůeiĚen͕ Ěen er ďereiƚs hĂƚ͘

�s Őiďƚ ĨŽůŐenĚe ^ƚĂƚƵseī eŬƚe ;Ěie �ƉƉ rƵnĚeƚ ďei WrŽǌenƚ-
rechnƵnŐen iŵŵer ĂƵĨͿ͗

•  �Ğƌŵƺƌďƚ͗ tćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse erůeiĚeƚ ũeĚer
ǌerŵƺrďƚe 'eŐner ϰ ^chĂĚen͘

•  sĞƌǁŝƌƌƚ͗ tenn ein ,eůĚ einen ǀerǁirrƚen 'eŐner ĂnŐreiŌ ͕ 
isƚ Ěie tĂhrscheinůichŬeiƚ͕ ĚĂss Ěie ^eŬƵnĚćrĨćhiŐŬeiƚ Ěer 
tĂī e Ěes ,eůĚen ǌƵŵ drĂŐen ŬŽŵŵƚ͕ Ƶŵ ϭϬരй erhƂhƚ 
;ŵehr ĚĂǌƵ ĂƵĨ ^eiƚe ϮϳͿ͘

•  sĞƌĚĂŵŵƚ͗ �ŵ �nĚe Ěer RƵnĚe ǁirĚ nƵr Ěer ^ƚĂƚƵseī eŬƚ 
ͣserĚĂŵŵƚ͞ Ěes 'eŐners enƞ ernƚ͕ Ăůůe ĂnĚeren 
^ƚĂƚƵseī eŬƚe ďůeiďen ũeĚŽch eine ǁeiƚere RƵnĚe ĂƵĨ ihŵ͘

•  �ŶƚŬƌćŌ Ğƚ͗ �in enƚŬrćŌ eƚer 'eŐner ŵĂchƚ ϮϬരй ǁeniŐer 
^chĂĚen ŵiƚ seineŵ �nŐriī ͘

•  �ĞĚƌćŶŐƚ͗ �in ďeĚrćnŐƚer 'eŐner erůeiĚeƚ ϮϬരй ŵehr 
^chĂĚen ĚƵrch �nŐriī e͘ 

•  sĞƌůĂŶŐƐĂŵƚ͗ Die 'eschǁinĚiŐŬeiƚ eines ǀerůĂnŐsĂŵƚen 
'eŐners sinŬƚ ĂƵĨ ϭ͘

KLEINE UND GROSSE GEGNER
'eŐnerĮ ŐƵren͕ Ěie nƵr ein &eůĚ ďeůeŐen͕ sinĚ »½��Ä͘ �eůeŐƚ 
eine 'eŐnerĮ ŐƵr ŵehrere &eůĚer͕  isƚ sie ¦�ÊÝÝ͘ tenn ihr 
einen ŐrŽƘen 'eŐner ďeǁeŐen ŵƺssƚ͕ ǁćhůƚ ihr irŐenĚein &eůĚ͕ 
ďenĂchďĂrƚ ǌƵ eineŵ &eůĚ͕ ĚĂs er ďeůeŐƚ͘ �nschůieƘenĚ ďeǁeŐƚ 
ihr ihn sŽ͕ ĚĂss ein ďeůieďiŐer deiů seiner �Ăsis ĚĂs Őeǁćhůƚe &eůĚ 
ďeůeŐƚ͘ �ůůe ĂnĚeren �eǁeŐƵnŐsreŐeůn Őeůƚen ǁie ŐeǁŽhnƚ͘

�eiŵ �esƟ ŵŵen Ěer ^ichƚůinie Ĩƺr ŐrŽƘe 'eŐner ŬƂnnƚ ihr Ěie 
>inie ǀŽn ŽĚer ǌƵ eineŵ ďeůieďiŐen &eůĚ ǌiehen͕ ĚĂs Ěer ŐrŽƘe 
'eŐner ďeůeŐƚ͘ �ďensŽ ŬƂnnƚ ihr ďeiŵ �ďǌćhůen Ěer Reichǁeiƚe 
Ĩƺr ŐrŽƘe 'eŐner ǀŽn ŽĚer ǌƵ eineŵ ďeůieďiŐen &eůĚ ǌćhůen͕ ĚĂs 
Ěer ŐrŽƘe 'eŐner ďeůeŐƚ͘

�ŝŶ �ĞƌƐĞƌŬĞƌ ĞƌƐĐŚĞŝŶƚ͘

'ĞŐŶĞƌƐƚƵĨĞ'ĞŐŶĞƌƐƚƵĨĞ

�Ğƌ ŐƌŽƘĞ 'ĞŐŶĞƌ ŬĂŶŶ ƐŝĐŚ ŵŝƚ ǌǁĞŝ �ĞǁĞŐƵŶŐƐƉƵŶŬƚĞŶ 
ƐŽ ďĞǁĞŐĞŶ͕ ĚĂƐƐ Ğƌ ǌƵ ďĞŝĚĞŶ ,ĞůĚĞŶ ďĞŶĂĐŚďĂƌƚ ŝƐƚ͘

1

2

SOCKEL
Der ^ŽcŬeů ǀerhinĚerƚ͕ ĚĂss ein ŐrŽƘer 'eŐner ǀŽn einer 
dreƉƉensƚƵĨe herƵnƚerĨćůůƚ͘ tenn eine ŐrŽƘe 'eŐnerĮ ŐƵr 
Ăŵ �nĚe ihrer �eǁeŐƵnŐ ǁĂcŬeůiŐ ĂƵĨ einer ŽĚer ǌǁischen 
ǌǁei dreƉƉensƚƵĨen sƚehƚ͕ ŬƂnnƚ ihr sie ŵiƚ Ěeŵ ^ŽcŬeů 
sƚĂďiůisieren͘
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GELÄNDE
'eůćnĚeƚeiůe ŬƂnnen nĂƚƺrůiche �ůeŵenƚe ǁie tĂsser͕  >ĂǀĂ 
ŽĚer �ćƵŵe sŽǁie Ŭƺnsƚůiche KďũeŬƚe ǁie ^chĂƚǌƚrƵhen͕ ReŐĂůe 
ŽĚer dƺren ĚĂrsƚeůůen͘ MĂnche 'eůćnĚeƚeiůe hĂďen Ěie &Žrŵ 
ǀŽn Ň Ăchen hnƚerůĂŐen ;siehe nćchsƚe ^eiƚeͿ͕ Ěie ŵeisƚen sinĚ 
ũeĚŽch ϯD-MŽĚeůůe ĂƵs deiůen Ěes ^ƚĂnǌƚĂďůeĂƵs͘

Die �rŬƵnĚƵnŐsĂŬƟ Žn erůĂƵďƚ eƵch͕ ŵiƚ ϯD-'eůćnĚeƚeiůen ǌƵ 
inƚerĂŐieren͘ DĂs ŬĂnn ďeisƉieůsǁeise ďeĚeƵƚen͕ ĚĂss ihr eine 
dƺr ŽĚer ^chĂƚǌƚrƵhe Ƃī neƚ͕ eine &Ăůůe ĂƵsůƂsƚ͕ ReǌeƉƚe Į nĚeƚ 
ŽĚer ,ĂnĚǁerŬsŵĂƚeriĂůien sĂŵŵeůƚ͘

hŵ ŵehr /nĨŽrŵĂƟ Žnen ƺďer ein ϯD-'eůćnĚeƚeiů ǌƵ erhĂůƚen͕ 
ŬƂnnƚ ihr es ũeĚerǌeiƚ in Ěer �ƉƉ ĂnŬůicŬen͘ Dies ǀerďrĂƵchƚ 
Ŭeine �ŬƟ Žn͘

GELÄNDE UND BEWEGUNG
,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ŬƂnnen sich nichƚ ĂƵĨ &eůĚer ŵiƚ 
ϯD-'eůćnĚeƚeiůen ďeǁeŐen͕ es sei Ěenn͕ eine ReŐeů ŽĚer ein 
�ī eŬƚ erůĂƵďƚ es ihnen ĂƵsĚrƺcŬůich ;ďeisƉieůsǁeise Ěie ReŐeůn 
Ĩƺr dreƉƉenͿ͘ DiĂŐŽnĂůe �eǁeŐƵnŐen ǌǁischen ǌǁei &eůĚern ŵiƚ 
ϯD-'eůćnĚeƚeiůen sinĚ erůĂƵďƚ͘

 BLOCKIERENDES GELÄNDE
Die ĨŽůŐenĚen ϯD-'eůćnĚeƚeiůe sinĚ �½Ê�»����Ä��Ý '�½�Ä��͘ 
DĂs ďeĚeƵƚeƚ͕ ĚĂss sie Ěie ^ichƚůinie ďůŽcŬieren ƵnĚ Ěie Reich-
ǁeiƚe nichƚ ĚƵrch ihre &eůĚer ĂďŐeǌćhůƚ ǁerĚen ĚĂrĨ͘

BARRIKADEN
�ĂrriŬĂĚen sinĚ Ĩƺr ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner 
ŐůeicherŵĂƘen ŐeĨćhrůich͘ 

tenn ein ,eůĚ einen 'eŐner ĂnŐreiŌ ͕ Ěer 
ďenĂchďĂrƚ ǌƵ einer �ĂrriŬĂĚe sƚehƚ͕ ĨƺŐƚ
Ěer ,eůĚ ϭ �rĨŽůŐ ǌƵ seineŵ �nŐriī  hinǌƵ͘

'reiŌ  ein 'eŐner einen ,eůĚen Ăn͕ Ěer ďenĂchďĂrƚ ǌƵ einer 
�ĂrriŬĂĚe sƚehƚ͕ ĨƺŐƚ Ěer 'eŐner ϭ ^chĂĚen ǌƵ seineŵ �nŐriī  
hinǌƵ͘

�ĂƵŵ �ƌĂĐŚĞŶͲ
ƐƚĂƚƵĞ

dƺƌ

SćƵůĞ
;ŚŽĐŚ ƵŶĚ 

ŶŝĞĚƌŝŐͿ

ZĞŐĂů
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TORBÖGEN
�in dŽrďŽŐen isƚ ein 'eůćnĚeƚeiů͕ ĚĂs ĂƵs ǌǁei ^ćƵůen ƵnĚ eineŵ 
�ŽŐen ďesƚehƚ͘ Die &eůĚer͕  Ěie ŵiƚ Ěen ^ćƵůen Ěes dŽrďŽŐens 
ďeůeŐƚ sinĚ͕ ǀerhinĚern �eǁeŐƵnŐen ƵnĚ ďůŽcŬieren Ěie 
^ichƚůinie͘ Die ďeiĚen &eůĚer ǌǁischen Ěen ^ćƵůen ƚƵn ĚĂs nichƚ͖ 
&iŐƵren ŬƂnnen sich ĂƵĨ sie ďeǁeŐen ƵnĚ Ěie ^ichƚůinie hinĚƵrch 
ǌiehen͘

/sƚ eine &iŐƵr ǌƵ ŐrŽƘ ŽĚer ǌƵ ďreiƚ͕ Ƶŵ Ƶnƚer einen dŽrďŽŐen ǌƵ 
ƉĂssen͕ enƞ ernƚ ihr Ěen dŽrďŽŐen sŽ ůĂnŐe͕ ďis Ěie &iŐƵr nichƚ 
ŵehr ĚĂrƵnƚer sƚehƚ͘ �s isƚ eŵƉĨehůensǁerƚ͕ Ěie WŽsiƟ Žn Ěer 
^ćƵůen Ěes dŽrďŽŐens ŵiƚ MĂrŬern ŽĚer nŽrŵĂůen ^ćƵůen ǌƵ 
Ŭennǌeichnen͕ ĚĂŵiƚ ihr nichƚ ǀerŐessƚ͕ ĚĂss ihr Ěiese &eůĚer 
nichƚ ďeƚreƚen ƵnĚ Ŭeine ^ichƚůinie hinĚƵrchǌiehen ŬƂnnƚ͘

 UNTERLAGEN 
MĂnche 'eůćnĚeƚeiůe sinĚ ĂƵĨ �ƂŐen ĂƵĨŐeĚrƵcŬƚ͕ Ěie ƚeiůǁeise 
Ƶnƚer Ěie ^ƉieůƉůĂnƚeiůe ƉůĂƚǌierƚ ǁerĚen͘ �chƚeƚ ďeiŵ WůĂƚǌie-
ren Ěieser 'eůćnĚeƚeiůe ĚĂrĂƵĨ͕ ĚĂss nƵr Ěie in Ěer �ƉƉ 
ĂnŐeǌeiŐƚen &eůĚer sichƚďĂr sinĚ͘

hnƚerůĂŐenĨeůĚer sinĚ ďenĂchďĂrƚ ǌƵ Ăůůen &eůĚern͕ ŵiƚ Ěenen 
sie sich eine �cŬe ŽĚer <Ănƚe ƚeiůen͘ ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ŬƂnnen 
sich nŽrŵĂů ĂƵĨ hnƚerůĂŐenĨeůĚer ďeǁeŐen͘ �ůůerĚinŐs hĂƚ ũeĚe 
hnƚerůĂŐe sƉeǌieůůe �ī eŬƚe͕ Ěie sich ĂƵĨ ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner 
ĂƵsǁirŬen͘ �s Őiďƚ ĨŽůŐenĚe hnƚerůĂŐen͗

'ůƵƚ͗ �in ,eůĚ͕ Ěer sich ĂƵĨ ein 'ůƵƞ eůĚ ďeǁeŐƚ͕ ďrĂnĚ-
ŵĂrŬƚ eine seiner <Ărƚen͘ �eǁeŐƚ sich ein 'eŐner ĂƵĨ 
ein 'ůƵƞ eůĚ͕ ǁirĚ er ǌerŵƺrďƚ ƵnĚ ǀerĚĂŵŵƚ͘

'ŝŌ ͗ �in ,eůĚ͕ Ěer sich ĂƵĨ ein 'iŌ ĨeůĚ ďeǁeŐƚ͕ inĮ ǌierƚ 
eine seiner <Ărƚen͘ �eǁeŐƚ sich ein 'eŐner ĂƵĨ ein 
'iŌ ĨeůĚ͕ ǁirĚ er enƚŬrćŌ eƚ͘

SƚĂĐŚĞůŶ͗ �in ,eůĚ ŽĚer 'eŐner͕  Ěer sich ĂƵĨ ein 
^ƚĂcheůĨeůĚ ďeǁeŐƚ͕ ǁirĚ ĂƵĨŐehĂůƚen ƵnĚ erůeiĚeƚ 
Ϯ ^chĂĚen͘

tĂƐƐĞƌ͗ /ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ ŽĚer 'eŐner 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ĂƵsŐiďƚ͕ Ƶŵ sich ĂƵs eineŵ tĂsser-
ĨeůĚ hinĂƵsǌƵďeǁeŐen͕ ŵƵss er einen ǌƵsćƚǌůichen 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ ĂƵsŐeďen͘

/hr ŬƂnnƚ ũeĚerǌeiƚ eine hnƚerůĂŐe in Ěer �ƉƉ ĂnŬůicŬen͕ Ƶŵ ihre 
�ī eŬƚe einǌƵďůenĚen͘

,ĞůĚĞŶ ƵŶĚ 'ĞŐŶĞƌ ŬƂŶŶĞŶ ƐŝĐŚ ĂƵĨ ĚŝĞ ďĞŝĚĞŶ &ĞůĚĞƌ ƵŶƚĞƌ 
ĚĞŵ �ŽŐĞŶ ďĞǁĞŐĞŶ ƵŶĚ ĚƵƌĐŚ ƐŝĞ ŚŝŶĚƵƌĐŚ ĂŶŐƌĞŝĨĞŶ͘

tĂƐƐĞƌͲhŶƚĞƌůĂŐĞ ƵŶƚĞƌ ĞŝŶĞŵ SƉŝĞůƉůĂŶƚĞŝů
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HÖHENUNTERSCHIEDE
KŌ  ďesƚehƚ Ěer ^ƉieůƉůĂn ĂƵs ŵehreren �ďenen in ƵnƚerschieĚ-
ůicher ,Ƃhe͘ �rhƂhƚe ^ƉieůƉůĂnƚeiůe ǁerĚen ǀŽn ^ćƵůen ŐeƚrĂŐen͘ 

�s Őiďƚ ǌǁei MƂŐůichŬeiƚen͕ ein ^ƉieůƉůĂnƚeiů Ăn einer ^ćƵůe ǌƵ 
ďeĨesƟ Ően͘ �nƚǁeĚer ǁirĚ ĚĂs ^ƉieůƉůĂnƚeiů in einen ^chůiƚǌ 
ŐesƚecŬƚ͕ Ěer ǁie Ěer MƵnĚ eines tĂssersƉeiers ĂƵssiehƚ͕ ŽĚer 
es ǁirĚ in einen ^chůiƚǌ Žhne tĂssersƉeier ŐesƚecŬƚ͘ serŐůeichƚ 
eƵren �Ƶĩ ĂƵ ŵiƚ Ěer �ƉƉ͕ Ƶŵ sicherǌƵsƚeůůen͕ ĚĂss eƵre ^ćƵůen 
ŐenĂƵsŽ ĂƵsŐerichƚeƚ sinĚ͕ ǁie Ěie �ƉƉ es ǀŽrŐiďƚ͘

Die Ƶnƚersƚe �ďene isƚ ĚieũeniŐe͕ Ěie Ň Ăch ĂƵĨ eƵreŵ ^ƉieůƟ sch 
ůieŐƚ͘ Der ,ƂhenƵnƚerschieĚ ǌƵr nćchsƚen �ďene enƚsƉrichƚ 
ƵnŐeĨćhr Ěer ,Ƃhe einer dreƉƉe ;ŽĚer Ěeŵ �ďsƚĂnĚ ǌƵŵ 
nćchsƚen ^chůiƚǌ in einer ^ćƵůeͿ͘

TREPPEN
&iŐƵren ŬƂnnen sich nichƚ ĚireŬƚ eine ŐĂnǌe �ďene nĂch Žďen 
ďeǁeŐen ;ǌ͘ര�͘ ǀŽn eineŵ �ďene-ϭ-^ƉieůƉůĂnƚeiů ĂƵĨ ein �ďene-
Ϯ-^ƉieůƉůĂnƚeiůͿ͕ sŽnĚern ŵƺssen ƺďer dreƉƉen Őehen͘ :eĚe 
dreƉƉe hĂƚ Ěrei d��ÖÖ�ÄÝ�ç¥�Ä͘

Die Ƶnƚere ƵnĚ ŵi� ůere dreƉƉensƚƵĨe ďeĮ nĚen sich ǌǁischen 
Ěen ďeiĚen �ďenen͕ ǁeůche Ěie dreƉƉe ǀerďinĚeƚ͘ �ine &iŐƵr 
ŬĂnn sich ĂůsŽ ǀŽn Ěeŵ ^ƉieůƉůĂnƚeiů Ěer Ƶnƚeren �ďene ĂƵĨ 
Ěiese ^ƚƵĨen ďeǁeŐen ʹ ŽĚer ǀŽn Ěiesen ^ƚƵĨen ĂƵĨ ĚĂs ^Ɖieů-
ƉůĂnƚeiů Ěer Žďeren �ďene͘

Die Žďersƚe dreƉƉensƚƵĨe isƚ ĂƵĨ einer �ďene ŵiƚ Ěeŵ ^Ɖieů-
ƉůĂnƚeiů Ěer Žďeren �ďene ;seůďsƚ ǁenn Ěieses ^ƉieůƉůĂnƚeiů ĂƵĨ 
Ěer Žďersƚen ^ƚƵĨe ĂƵŇ ieŐƚͿ͘ �ine &iŐƵr ŬĂnn sich ĂůsŽ nichƚ 
ĚireŬƚ ǀŽŵ Ƶnƚeren ^ƉieůƉůĂnƚeiů ĂƵĨ Ěie Žďersƚe ^ƚƵĨe ďeǁeŐen͘

ABWÄRTSBEWEGUNGEN
,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ŬƂnnen nichƚ nƵr dreƉƉen hinƵnƚersƚeiŐen͕ 
sŽnĚern ĂƵch ƺďer Ěen RĂnĚ eines ^ƉieůƉůĂnƚeiůs sƉrinŐen͕ Ƶŵ 
sich Ăďǁćrƚs ǌƵ ďeǁeŐen͘ DĂďei ǁerĚen Ăůůe &eůĚer Ăůs ďenĂch-
ďĂrƚ ďehĂnĚeůƚ͕ Ěie ďenĂchďĂrƚ ǁćren͕ ǁenn es sich Ƶŵ eine 
ǌǁeiĚiŵensiŽnĂůe &ůćche hĂnĚeůn ǁƺrĚe͘ �ŵ ďesƚen sehƚ ihr es͕ 
ǁenn ihr Ěen ^ƉieůƉůĂn ĂƵs Ěer sŽŐeůƉersƉeŬƟ ǀe ďeƚrĂchƚeƚ͘

HÖHENUNTERSCHIEDE BEIM ANGREIFEN
,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ŬƂnnen ƺďer ,ƂhenƵnƚerschieĚe hinǁeŐ 
^ichƚůinien ǌiehen ƵnĚ Reichǁeiƚen Ăďǌćhůen͕ Ăůs ǁƺrĚe es sich 
Ƶŵ eine ǌǁeiĚiŵensiŽnĂůe &ůćche hĂnĚeůn͘ ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner 
ŬƂnnen einĂnĚer ĂůsŽ ǀŽn einer hƂheren ŽĚer Ɵ eĨeren �ďene 
ĂƵs ĂnŐreiĨen͘ 

�ŝĞ �ŶǁĞŝƐƵŶŐ ĚĞƌ �ƉƉ ůĂƵƚĞƚ͕ ĚĂƐ SƉŝĞůƉůĂŶƚĞŝů ŝŶ 
ĞŝŶĞŶ SĐŚůŝƚǌ ŵŝƚ tĂƐƐĞƌƐƉĞŝĞƌ ǌƵ ƐƚĞĐŬĞŶ͘

SćƵůĞ ŵŝƚ 
tĂƐƐĞƌƐƉĞŝĞƌ

Eb e n e  1

Eb e n e  2

Eb e n e  3

�ŝĞ ŚĞƌǀŽƌŐĞŚŽďĞŶĞŶ &ĞůĚĞƌ ůŝĞŐĞŶ ƵŶƚĞƌŚĂůď ĚĞƐ 
,ĞůĚĞŶ͘ �ƌ ŬĂŶŶ ƐŝĐŚ ĂƵĨ ũĞĚĞƐ ǀŽŶ ŝŚŶĞŶ ďĞǁĞŐĞŶ͘

�Ğƌ ,ĞůĚ ǌŝĞŚƚ ĚŝĞ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ƵŶĚ ǌćŚůƚ ĚŝĞ ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞ ǌƵ 
ĚŝĞƐĞŵ 'ĞŐŶĞƌ ŐĞŶĂƵƐŽ͕ ĂůƐ ǁƺƌĚĞŶ ƐŝĞ ƐŝĐŚ ĂƵĨ ĞŝŶĞƌ 

�ďĞŶĞ ďĞĮ ŶĚĞŶ͘
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VORSPRÜNGE 
�in sÊ�ÝÖ�çÄ¦ isƚ ein ^eŐŵenƚ eines ^ƉieůƉůĂnƚeiůs͕ ĚĂs sich 
ŐenĂƵ ŽďerhĂůď eines ĂnĚeren ^ƉieůƉůĂnƚeiůs ďeĮ nĚeƚ͘ 'rƵnĚ-
sćƚǌůich ŬƂnnen sich ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner ĂƵĨ &eůĚer Ƶnƚer eineŵ 
sŽrsƉrƵnŐ ďeǁeŐen͘ /sƚ Ěie &iŐƵr ũeĚŽch ǌƵ ŐrŽƘ͕ Ƶŵ Ƶnƚer Ěen 
sŽrsƉrƵnŐ ǌƵ ƉĂssen ʹ ĂůsŽ ǁenn sie nichƚ nŽrŵĂů sƚehen ŬĂnn͕ 
Žhne ĚĂs ĚĂrƺďerůieŐenĚe ^ƉieůƉůĂnƚeiů ǌƵ ďerƺhren ʹ͕ ŬĂnn sie 
sich͕ ǁeĚer ĨreiǁiůůiŐ nŽch ƵnĨreiǁiůůiŐ͕ ĂƵĨ Ěieses &eůĚ ďeǁeŐen͘

VORSPRÜNGE UND SICHTLINIE
sŽrsƉrƺnŐe ŬƂnnen Ěie ^ichƚůinie ǌǁischen ǌǁei &iŐƵren 
ďůŽcŬieren͕ ŵƺssen es Ăďer nichƚ͘ 'rƵnĚsćƚǌůich ŬĂnn eine &iŐƵr 
Ěie ^ichƚůinie ǌƵ einer ĂnĚeren &iŐƵr Ƶnƚer eineŵ sŽrsƉrƵnŐ 
ǌiehen͘ DĂǌƵ ŵƵss Ěie ^ichƚůinie Ăďer ein &eůĚ ĂƵĨ Ěer �ďene 
Ěer Ƶnƚeren &iŐƵr ƉĂssieren͕ ĚĂs nichƚ Ƶnƚer Ěeŵ sŽrsƉrƵnŐ 
ůieŐƚ͘ DenŬƚ ĚĂrĂn͕ ĚĂss ihr iŵ �ǁeiĨeůsĨĂůů ĚĂs ^ichƚůinien-dŽŽů 
Ěer �ƉƉ ǀerǁenĚen ŬƂnnƚ͘ teiƚere DeƚĂiůs ƵnĚ �eisƉieůe ǌƵŵ 
dheŵĂ ^ichƚůinie ďei sŽrsƉrƺnŐen Į nĚeƚ ihr iŵ �ƉƉ-ReĨerenǌ-
hĂnĚďƵch͘

VORSPRÜNGE UND REICHWEITE
�eiŵ �ďǌćhůen Ěer Reichǁeiƚe ǌǁischen ǌǁei &eůĚern ĂƵĨ
ƵnƚerschieĚůichen �ďenen ǌćhůƚ ihr ǁie ŐeǁŽhnƚ ein ďenĂch-
ďĂrƚes &eůĚ nĂch Ěeŵ ĂnĚeren ;siehe ͣReichǁeiƚe͞ ĂƵĨ 
^eiƚe ϭϬͿ͘ DĂďei ŬƂnnƚ ihr ĂƵch ƺďer �ďenen hinǁeŐ ǌćhůen͘ 
teiƚere DeƚĂiůs ǌƵr Reichǁeiƚe ďei sŽrsƉrƺnŐen Į nĚeƚ ihr iŵ 
�ƉƉ-ReĨerenǌhĂnĚďƵch͘ 

DĂ ŵĂnche �ī eŬƚe Ŭeine ^ichƚůinie ďenƂƟ Ően͕ isƚ es ŵƂŐůich͕ 
ĚĂss eine &iŐƵr ŽĚer ein &eůĚ in Reichǁeiƚe eines �ī eŬƚs isƚ͕
Ěer ĚireŬƚ ƺďer ŽĚer Ƶnƚer Ěer &iŐƵr ďǌǁ͘ Ěeŵ &eůĚ seinen 
hrsƉrƵnŐ hĂƚ͘

SǇƌƵƐ ƐƚĞŚƚ ƵŶƚĞƌ ĞŝŶĞŵ sŽƌƐƉƌƵŶŐ͘

1

2

3

1 2 3 4 5 6

sĂĞƌŝǆ ŚĂƚ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ǌƵ ĚĞŵ ƌĞĐŚƚĞŶ 'ĞŐŶĞƌ ƵŶĚ ŬƂŶŶƚĞ ŝŚŶ ŵŝƚ ĞŝŶĞƌ tĂī Ğ͕ ĚŝĞ ŵŝŶĚĞƐƚĞŶƐ ZĞŝĐŚǁĞŝƚĞ ϲ ŚĂƚ͕ ĂŶŐƌĞŝĨĞŶ͘ 
�ĞŶ ůŝŶŬĞŶ 'ĞŐŶĞƌ ŬĂŶŶ sĂĞƌŝǆ ŶŝĐŚƚ ĂŶŐƌĞŝĨĞŶ͕ ĚĂ ĚŝĞ SŝĐŚƚůŝŶŝĞ ďůŽĐŬŝĞƌƚ ŝƐƚ͘ dƌŽƚǌĚĞŵ ŬƂŶŶƚĞ sĂĞƌŝǆ ŝŚŶ ŵŝƚ ĞŝŶĞŵ �ī ĞŬƚ 

ƚƌĞī ĞŶ͕ ĚĞƌ ƐŝĐŚ ĂƵĨ 'ĞŐŶĞƌ ŝŶŶĞƌŚĂůď ǀŽŶ ĚƌĞŝ &ĞůĚĞƌŶ ǌƵ sĂĞƌŝǆ ĂƵƐǁŝƌŬƚ͘
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KAMPAGNENREGELN
�ŝĞ ĨŽůŐĞŶĚĞŶ ZĞŐĞůŶ ďĞŶƂƟ Őƚ ŝŚƌ ŶŝĐŚƚ͕ Ƶŵ ŵŝƚ ĚĞŵ SƉŝĞů ǌƵ 
ďĞŐŝŶŶĞŶ͘ �rsƚ ǁenn ihr Ěie >ĂnĚŬĂrƚe in Ěer �ƉƉ erreichƚ͕ sŽůů-
ƚeƚ ihr Ěieses <ĂƉiƚeů ůesen͕ Ƶŵ ǌƵ erĨĂhren͕ ǁie Ěie <ĂŵƉĂŐne 
ǁeiƚerŐehƚ͘

^ŽďĂůĚ ihr Ěie ^ƚĂĚƚ &rŽsƚŐĂƚe erreichƚ͕ hĂďƚ ihr �ƵŐĂnŐ ǌƵ 
ǁeiƚeren &ƵnŬƟ Žnen Ěer �ƉƉ͕ ŵiƚ Ěenen ihr ďeisƉieůsǁeise 
'eŐensƚćnĚe hersƚeůůen͕ eƵre �ƵsrƺsƚƵnŐ ǀerďessern ƵnĚ 
&erƟ ŐŬeiƚsŬĂrƚen erǁerďen ŬƂnnƚ͘ EĂch Ěen ŵeisƚen �ďenƚeƵ-
ern ǁerĚen eƵre ,eůĚen nĂch &rŽsƚŐĂƚe ǌƵrƺcŬreisen͘

 AUSRÜSTUNG
�Ƶre tĂī en ƵnĚ 'eŐensƚćnĚe ǁerĚen ĂůůŐeŵein Ăůs �çÝͲ
�ìÝ�çÄ¦ ďeǌeichneƚ͘ :eĚer ,eůĚ ďeŐinnƚ ŵiƚ ǌǁei tĂī en͘ /ŵ 
>ĂƵĨe Ěer <ĂŵƉĂŐne ŬƂnnƚ ihr nŽch ǁeiƚere tĂī en͕ RƺsƚƵn-
Ően͕ ^chŵƵcŬ ƵnĚ serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe Į nĚen ƵnĚ sŽŐĂr 
seůďsƚ hersƚeůůen͘

�Ƶre ,eůĚen ďiůĚen ǌƵsĂŵŵen eine '�çÖÖ�͘ �ůůe �ƵsrƺsƚƵnŐs-
ŐeŐensƚćnĚe͕ Ěie eƵch Ăůs 'rƵƉƉe ǌƵr serĨƺŐƵnŐ sƚehen͕ 
ďeĮ nĚen sich iŵ 'rƵƉƉeninǀenƚĂr͕  ĚĂs ǀŽn Ěer �ƉƉ ŐeĨƺhrƚ 
ǁirĚ͘ DĂs 'rƵƉƉeninǀenƚĂr isƚ ƵnďeŐrenǌƚ͕ nichƚ Ăďer Ěie 
drĂŐŬrĂŌ  eƵrer ,eůĚen͘ DĂher ŵƺssƚ ihr ǀŽr ũeĚeŵ �ďenƚeƵer 
enƚscheiĚen͕ ǁeůche tĂī en ƵnĚ 'eŐensƚćnĚe ihr ŵiƚnehŵen 
ǁŽůůƚ͘ :eĚer ,eůĚ ǁćhůƚ Ĩƺr sich͗

•  Ϯ tĂī en ;Ěie eine �nŐriī sŬĂrƚe ďiůĚenͿ

•  ϭ RƺsƚƵnŐ

•  ϭ ^chŵƵcŬ

•  ϯ serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe

�ůůe �ƵsrƺsƚƵnŐsŬĂrƚen sinĚ ĚŽƉƉeůseiƟ Ő͘ ^ie hĂďen eine 
�Ăsisseiƚe ƵnĚ eine ǀerďesserƚe ^eiƚe͘ EŽrŵĂůerǁeise ůeŐƚ ihr 
eƵre Őeǁćhůƚe �ƵsrƺsƚƵnŐ ŵiƚ Ěer �Ăsisseiƚe nĂch Žďen in 
eƵren ^Ɖieůďereich͘ EƵr ǁenn ihr sie ǌƵǀŽr ǀerďesserƚ hĂďƚ͕ ůeŐƚ 
ihr sie sƚĂ� Ěessen ŵiƚ Ěer ǀerďesserƚen ^eiƚe nĂch Žďen ĂƵs͘ 
tie ŵĂn einen �ƵsrƺsƚƵnŐsŐeŐensƚĂnĚ ǀerďesserƚ͕ erĨĂhrƚ ihr 
Ƶnƚer ͣ,ĂnĚǁerŬ ƵnĚ serďesserƵnŐ͞ ĂƵĨ ^eiƚe Ϯϳ͘

RÜSTUNG
RƺsƚƵnŐen ŬƂnnen eƵre >eďensƉƵnŬƚe 
ƵnĚ serƚeiĚiŐƵnŐ erhƂhen sŽǁie ĂnĚer-
ǁeiƟ Ő eƵer DƵrchhĂůƚeǀerŵƂŐen sƚćrŬen͘

:eĚe RƺsƚƵnŐsŬĂrƚe ǀerĨƺŐƚ ƺďer eine 
&ćhiŐŬeiƚ͕ Ěie ďeschreiďƚ͕ ǁĂnn ƵnĚ ǁie 
ihr sie ǀerǁenĚeƚ͘ �Ƶsćƚǌůich ŬĂnn Ěie 
RƺsƚƵnŐ ĚĂs >eďensƉƵnŬƚe-MĂǆiŵƵŵ ihres drćŐers erhƂhen 
ƵnĚ ihŵ ďeiŵ serƚeiĚiŐen ǌƵsćƚǌůiche tƺrĨeůerŐeďnisse ŽĚer 
sŽŐĂr ŐĂnǌe tƺrĨeů Őeǁćhren͘ tenn Ěie RƺsƚƵnŐ ĚĂs >eďens-
ƉƵnŬƚe-MĂǆiŵƵŵ erhƂhƚ͕ ǁirĚ Ěer terƚ ĂƵĨ Ěer ,eůĚenŬĂrƚe 
Ěes drćŐers sŽ ďehĂnĚeůƚ͕ Ăůs ǁćre er Ƶŵ Ěie �Ăhů ĂƵĨ Ěer 
RƺsƚƵnŐsŬĂrƚe erhƂhƚ͘

Rüstungsarten
�ƵĨ ũeĚer RƺsƚƵnŐsŬĂrƚe isƚ ĂnŐeŐeďen͕ Žď es sich Ƶŵ eine 
ůeichƚe͕ ŵi� ůere ŽĚer schǁere RƺsƚƵnŐ hĂnĚeůƚ͘ tenn eine 
RƺsƚƵnŐsĂrƚ nichƚ ĂƵĨ eƵrer ,eůĚenŬĂrƚe ĂƵĨŐeĨƺhrƚ isƚ͕ ŬƂnnƚ 
ihr RƺsƚƵnŐen Ěieser �rƚ nichƚ ĂƵsrƺsƚen͘

SCHMUCK
^chŵƵcŬ ǀerůeihƚ seineŵ drćŐer einen 
�ī eŬƚ͕ Ěer ǀŽn Ěer �ƉƉ ĂƵƚŽŵĂƟ sch 
ďerƺcŬsichƟ Őƚ ǁirĚ͖ ƚrŽƚǌĚeŵ ůeŐƚ ihr eƵre 
ĂƵsŐerƺsƚeƚen ^chŵƵcŬŬĂrƚen in eƵren 
^Ɖieůďereich͕ ĚĂŵiƚ ihr Ěie �ī eŬƚe ũeĚer-
ǌeiƚ nĂchůesen ŬƂnnƚ͘ 

RUNEN
MƂŐůicherǁeise ǁerĚeƚ ihr iŵ >ĂƵĨe Ěer 
<ĂŵƉĂŐne ĂƵĨ RƵnen sƚŽƘen͘ MĂnche RƵnen 
sinĚ ^chŵƵcŬ͕ ĂnĚere sinĚ tĂī en͕ Ěie nichƚ 
ĂƵĨ einen ďesƟ ŵŵƚen ,eůĚen ďeschrćnŬƚ 
sinĚ͘ :eĚer ,eůĚ ŬĂnn sie ĂƵsrƺsƚen͘

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H  �

ǀĞƌďĞƐƐĞƌƚĞ SĞŝƚĞ ;�Ϳ�ĂƐŝƐƐĞŝƚĞ

R Ü S T U N G
1

Erhö he deine 
G es chw indigk eit  u m 1 .

>eĚer. ZastlŽs.
KÜRASS DES WANDERERS

M I T T E L

ZƺƐƚƵŶŐƐŬĂƌƚĞ

ϭ ǌƵƐćƚǌůŝĐŚĞƌ �ƌĨŽůŐ ;�Ϳ 
ďĞŝŵ sĞƌƚĞŝĚŝŐĞŶ

11

>ĞďĞŶƐƉƵŶŬƚĞͲDĂǆŝŵƵŵ 
Ƶŵ ϭ ĞƌŚƂŚƚ

11

ZƺƐƚƵŶŐƐĂƌƚĞŶ ĂƵĨ ĞŝŶĞƌ ,ĞůĚĞŶŬĂƌƚĞ ;ůŝŶŬƐͿ ƵŶĚ ĞŝŶĞƌ 
ZƺƐƚƵŶŐƐŬĂƌƚĞ ;ƌĞĐŚƚƐͿ

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

>eichƚeͬMi� ůere RƺsƚƵnŐ

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 

R Ü S T U N G M I T T E L

S C H M U C K

tćhrenĚ Ěeines �nŐriī s͗ 
F alls  der G egner b ereit s  
S chaden hat ,  erleidet  er 

3  z u s ä t z liche 
( d urc h  d i e  Ap p ) .

�eĚrŽŚliĐŚ. �eŇ eĐkt. ZastlŽs.
BLUTDURSTIGE HANDSCHUHE

SĐŚŵƵĐŬŬĂƌƚĞ

0WAFFE

3

0WAFFE

3

1  � – Bew ege j ede andere F igu r,  die 
innerhalb  v o n 3  F eldern z u  dir is t ,  
u m 2 F elder. V erw irre dann j eden 

G egner,  den du  b ew egt  has t .
Au s rü s t en k o s t et  1  EP .

AQ U O S

R un e . 

2

EISSTURM

ZƵŶĞŶŬĂƌƚĞ
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 VERBRAUCHSGEGENSTÄNDE
serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe Őeǁćhren 
sƉeǌieůůe �ī eŬƚe͕ Ěie ĂƵĨ Ěen ũeǁeiůiŐen 
<Ărƚen erŬůćrƚ ǁerĚen͘ Die &ćhiŐŬeiƚ Ěer 
serďrĂƵchsŬĂrƚe ďeschreiďƚ ĂƵch͕ ǌƵ 
ǁeůcheŵ �eiƚƉƵnŬƚ ihr sie ǀerǁenĚen 
ŬƂnnƚ͘ EĂch Ěer serǁenĚƵnŐ enƞ ernƚ 
ihr Ěie <Ărƚe ĂƵs eƵreŵ ^Ɖieůďereich͘ 

tenn ihr serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe hersƚeůůƚ͕ ďrĂƵƚ ihr iŵŵer 
Őůeich einen ŐĂnǌen <esseů ĚĂǀŽn͘ DĂs heiƘƚ͕ ĚĂss eƵch Ěer 
serďrĂƵchsŐeŐensƚĂnĚ ǀŽn nƵn Ăn in Ăůůen �ďenƚeƵern ǌƵr 
serĨƺŐƵnŐ sƚehƚ͘ �s isƚ ŶŝĐŚƚ ĞƌůĂƵďƚ͕ ĚĂss ein ,eůĚ ŵehrere 
�ǆeŵƉůĂre Ěesseůďen serďrĂƵchsŐeŐensƚĂnĚs ĂƵsrƺsƚeƚ͘

�s Őiďƚ Ěrei �rƚen ǀŽn serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚen͗

•  'ĞǁƂŚŶůŝĐŚ͗ sŽn ũeĚeŵ ŐeǁƂhnůichen serďrĂƵchsŐeŐen-
sƚĂnĚ Őiďƚ es ǀier �ǆeŵƉůĂre͘

•  >ŝŵŝƟ Ğƌƚ͗ sŽn ũeĚeŵ ůiŵiƟ erƚen serďrĂƵchsŐeŐensƚĂnĚ Őiďƚ 
es ǌǁei �ǆeŵƉůĂre͘ ^ie ŬƂnnen nƵr ǀŽn ďesƟ ŵŵƚen ,eůĚen 
ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͕ Ěie ĂƵĨ Ěer <Ărƚe ĂnŐeŐeďen sinĚ͘

•  SƉĞǌŝĂů͗ �s Őiďƚ nƵr ein �ǆeŵƉůĂr ǀŽn ũeĚeŵ ^ƉeǌiĂů-
serďrĂƵchsŐeŐensƚĂnĚ͘ ^ie sƚeůůen ŵćchƟ Őe �ůiǆiere ĚĂr͕  Ěie 
ihr nƵr ǁćhrenĚ eines �ďenƚeƵers Į nĚen ŬƂnnƚ͘

 WAFFENBAUTEILE
:eĚe tĂī e ďesƚehƚ ĂƵs Ěrei ��ç���½�Ä͘ 
DĂs ersƚe �ĂƵƚeiů ďesƟ ŵŵƚ͕ ǁeůche 
<Ărƚe ihr ǀerǁenĚeƚ͘ Die ĂnĚeren 
ďeiĚen �ĂƵƚeiůe eǆisƟ eren nƵr in Ěer 
�ƉƉ ƵnĚ ǀerůeihen Ěer tĂī e ^eŬƵnĚćr-
ĨćhiŐŬeiƚen͘

sieůe Ěieser &ćhiŐŬeiƚen ƚreƚen ǌƵ einer 
Őeǁissen WrŽǌenƚchĂnce ďei ũeĚeŵ 
�nŐriī  ŵiƚ Ěer tĂī e ein͖ Ěie �ƉƉ 
ďerechneƚ ĚĂs ĂƵƚŽŵĂƟ sch͘ �nĚere 
&ćhiŐŬeiƚen ŬƂnnen sich ĂƵĨ Ěie ,eůĚen 
ŽĚer Ěen ^ƉieůƉůĂn ĂƵsǁirŬen͘ /n Ěieseŵ 
&Ăůů ǁirĚ ǌƵŵ ŐeŐeďenen �eiƚƉƵnŬƚ ein 
�rinnerƵnŐsƚeǆƚ einŐeďůenĚeƚ͘

MERKMALE
MĂnche <Ărƚen hĂďen MerŬŵĂůe ǁie ͣAn f ü h re r͞ ŽĚer ͣ^Ɖeer͞ 
Ƶnƚer ihreŵ <ĂrƚenƟ ƚeů͘ �n sich hĂďen Ěiese MerŬŵĂůe Ŭeinen 
�ī eŬƚ͕ ĂůůerĚinŐs Őiďƚ es ĂnĚere ^Ɖieůeī eŬƚe͕ Ěie �eǌƵŐ ĂƵĨ 
<Ărƚen ŵiƚ ďesƟ ŵŵƚen MerŬŵĂůen nehŵen͘ 

tenn ein �ī eŬƚ �eǌƵŐ ĂƵĨ eine <Ărƚe ŵiƚ eineŵ MerŬŵĂů niŵŵƚ͕ 
ďeǌiehƚ er sich nƵr ĂƵĨ Ěie ĂŬƚƵeůů ĂƵĨŐeĚecŬƚe ^eiƚe Ěer <Ărƚe͘

 HANDWERK UND VERBESSERUNG 
/ŵ >ĂƵĨe Ěer <ĂŵƉĂŐne ǁerĚeƚ ihr ǀerschieĚene RessŽƵrcen 
sĂŵŵeůn͗ 'ŽůĚ͕ MĂƚeriĂůien͕ �ssenǌen ƵnĚ ReǌeƉƚe͘ �ůůe Ěiese 
RessŽƵrcen ŬŽŵŵen in eƵer 'rƵƉƉeninǀenƚĂr͕  ĚĂs ǀŽn Ěer 
�ƉƉ ǀerǁĂůƚeƚ ǁirĚ͘ �ǁischen Ěen �ďenƚeƵern ŬƂnnƚ ihr eƵre 
RessŽƵrcen ĂƵsŐeďen͕ Ƶŵ neƵe �ƵsrƺsƚƵnŐ herǌƵsƚeůůen ŽĚer 
eƵre ďesƚehenĚe �ƵsrƺsƚƵnŐ ǌƵ ǀerďessern͘ 

GOLD
'ŽůĚ isƚ Ěie ǁichƟ Ősƚe tćhrƵnŐ in derrinŽƚh͘ 
�ei ũeĚeŵ �ƵĨenƚhĂůƚ in &rŽsƚŐĂƚe ŬƂnnƚ ihr 
'ŽůĚ ĂƵsŐeďen͕ Ƶŵ MĂƚeriĂůien ǌƵ ŬĂƵĨen͘ 
DĂrƺďer hinĂƵs ďieƚen eƵch ŵĂnche �ďen-
ƚeƵer ƵnĚ �reiŐnisse Ěie MƂŐůichŬeiƚ͕ 'ŽůĚ ĂƵsǌƵŐeďen͘ 

MATERIALIEN UND ESSENZEN
Die ǁichƟ Ősƚen RessŽƵrcen Ĩƺr Ěie ,ersƚeůůƵnŐ ƵnĚ ser-
ďesserƵnŐ ǀŽn �ƵsrƺsƚƵnŐ sinĚ D������½��Ä ƵnĚ �ÝÝ�Äþ�Ä͘ 
MĂƚeriĂůien sinĚ ŐeǁƂhnůiche RŽhsƚŽī e͕ Ěie ihr enƚǁeĚer 
ƵnƚerǁeŐs Į nĚen ŽĚer in Ěer ^ƚĂĚƚ Ĩƺr 'ŽůĚ ŬĂƵĨen ŬƂnnƚ͕ ǌ͘ര�͘ 
MeƚĂůů͕ <nŽchen͕ >eĚer͕  ^ƚŽī ͕ MinerĂůien͕ <rćƵƚer ƵnĚ <ƵriŽsi-
ƚćƚen͘ �ssenǌen sinĚ ćƵƘersƚ seůƚen ƵnĚ ǀerŬƂrƉern Ěie 'rƵnĚ-
ďĂƵsƚeine Ěer ReĂůiƚćƚ͕ ǌ͘ര�͘ /ŐnŽs ;&eƵerͿ ƵnĚ �neŵŽs ;>ƵŌ Ϳ͘ 

REZEPTE
/ŵ >ĂƵĨe Ěer <ĂŵƉĂŐne ǁerĚeƚ ihr iŵŵer ǁieĚer ReǌeƉƚe 
Į nĚen͘ :eĚes ReǌeƉƚ enƚhćůƚ eine >isƚe ǀŽn MĂƚeriĂůien ƵnĚ 
�ssenǌen͕ Ěie ǌƵŵ ,ersƚeůůen eines ďesƟ ŵŵƚen �ƵsrƺsƚƵnŐs-
ŐeŐensƚĂnĚs ďenƂƟ Őƚ ǁerĚen͘ tenn ihr ǌǁischen Ěen �ďen-
ƚeƵern Ěie ,ĂnĚǁerŬshĂůůe ďesƵchƚ͕ ŬƂnnƚ ihr ĚŽrƚ Ěie ĂƵĨ-
Őeůisƚeƚen MĂƚeriĂůien ŵiƚ Ěeŵ ReǌeƉƚ ŬŽŵďinieren͕ Ƶŵ Ěen 
'eŐensƚĂnĚ herǌƵsƚeůůen͘ ReǌeƉƚ ƵnĚ MĂƚeriĂůien ǁerĚen ĚĂďei 
ǀerďrĂƵchƚ ƵnĚ ĂƵƚŽŵĂƟ sch ĂƵs Ěeŵ 'rƵƉƉeninǀenƚĂr enƚ-
Ĩernƚ͘ �ůůe herŐesƚeůůƚen 'eŐensƚćnĚe ǁerĚen ǌƵŵ 'rƵƉƉen-
inǀenƚĂr hinǌƵŐeĨƺŐƚ ƵnĚ ďůeiďen ĚŽrƚ Ĩƺr Ěen Resƚ Ěer <ĂŵƉĂ-
Őne͘ DĂs Őiůƚ ĂƵch Ĩƺr serďrĂƵchsŐeŐensƚćnĚe͘

�Ƶ ũeĚeŵ �ƵsrƺsƚƵnŐsŐeŐen-
sƚĂnĚ Őiďƚ es ǌǁei ReǌeƉƚe͘ 
DĂs ersƚe ďrĂƵchƚ ihr͕  Ƶŵ Ěen 
'eŐensƚĂnĚ herǌƵsƚeůůen ;ĂůsŽ 
seine �Ăsisseiƚe ǀerǁenĚen 
ǌƵ ŬƂnnenͿ͕ ĚĂs ǌǁeiƚe͕ Ƶŵ 
ihn ǌƵ ǀerďessern ;ĂůsŽ seine 
ǀerďesserƚe ^eiƚe ǀerǁenĚen 
ǌƵ ŬƂnnenͿ͘

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

sĞƌďƌĂƵĐŚƐŬĂƌƚĞ

ĞƌƐƚĞƐ tĂī ĞŶďĂƵƚĞŝů
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DIE STADT
&rŽsƚŐĂƚe isƚ eine Ěer &reien ^ƚćĚƚe iŵ <ƂniŐreich derrinŽƚh͘ 
KďǁŽhů sie nichƚ ǌƵr �ĂrŽnie &ŽrƚhǇn ŐehƂrƚ͕ ůieŐƚ sie innerhĂůď 
ihrer 'renǌen ƵnĚ isƚ in &reƵnĚschĂŌ  ƵnĚ RiǀĂůiƚćƚ ŵiƚ ihr 
ǀerďƵnĚen͘ 

Die S���� isƚ eƵer �ƵhĂƵse͕ in ĚĂs ihr ǌǁischen Ěen �ďenƚeƵern 
iŵŵer ǁieĚer ǌƵrƺcŬŬehrƚ͘ /hr ŬƂnnƚ ǀerschieĚene Krƚe in Ěer 
ŐeschćŌ iŐen MeƚrŽƉŽůe ĂƵĨsƵchen͕ Ƶŵ MĂƚeriĂůien ǌƵ ŬĂƵĨen͕ 
�ƵsrƺsƚƵnŐ herǌƵsƚeůůen ŽĚer EeƵiŐŬeiƚen ǌƵ erĨĂhren͘ 

Dies sinĚ Ěie Ěrei Krƚe͕ Ěie ihr ĂƵĨsƵchen ŬƂnnƚ͗ 

Handwerkshalle
hŵ Ěie ǁĂchsenĚen ,erĂƵsĨŽrĚerƵnŐen Ěer 
<ĂŵƉĂŐne ǌƵ ďeǁćůƟ Ően͕ ŵƺssen eƵre ,eůĚen 
sƚćrŬer ǁerĚen͘ �ine ǁichƟ Őe MƂŐůichŬeiƚ ĚĂǌƵ isƚ 
ĚĂs ,ersƚeůůen ƵnĚ serďessern ǀŽn �ƵsrƺsƚƵnŐ͘ /n 
Ěer ,ĂnĚǁerŬshĂůůe ŬƂnnƚ ihr eƵre ŐeĨƵnĚenen 
ReǌeƉƚe͕ MĂƚeriĂůien ƵnĚ �ssenǌen ǀerǁenĚen͕ Ƶŵ 
'eŐensƚćnĚe herǌƵsƚeůůen ƵnĚ ǌƵ ǀerďessern͘

Rüstkammer
/n Ěer RƺsƚŬĂŵŵer ŬƂnnƚ ihr einǌeůne �ĂƵƚeiůe eƵrer 
tĂī en ĂƵsǁechseůn͕ Ƶŵ sie ŽƉƟ ŵĂů Ăn eƵer 
nćchsƚes �ďenƚeƵer ĂnǌƵƉĂssen͕ neƵe ^ƚrĂƚeŐien 
ĂƵsǌƵƉrŽďieren ƵnĚ eƵren eiŐenen ^ƉieůsƟ ů ǌƵ 
enƚǁicŬeůn͘

Händler
Der ,ćnĚůer ǀerŬĂƵŌ  MĂƚeriĂůien͕ ReǌeƉƚe ƵnĚ 
ŵĂnchŵĂů ĂƵch ĨerƟ Őe �ƵsrƺsƚƵnŐsŐeŐensƚćnĚe Ĩƺr 
'ŽůĚ͘ �ƵƘerĚeŵ ŬƂnnƚ ihr hier MĂƚeriĂůien Ĩƺr 'ŽůĚ 
ǀerŬĂƵĨen͘

EREIGNISSE 
�reiŐnisse ŬƂnnen sŽǁŽhů in Ěer ^ƚĂĚƚ Ăůs ĂƵch ĂƵĨ Ěer >ĂnĚ-
ŬĂrƚe ƉĂssieren͘ ^ie sƚeůůen ǀerschieĚene Krƚe͕ WersŽnen ƵnĚ 
sŽrŬŽŵŵnisse ĚĂr͘  hŵ ein �reiŐnis ĂďǌƵhĂnĚeůn͕ ǁćhůƚ ihr es 
in Ěer �ƉƉ ĂƵs ƵnĚ ĨŽůŐƚ Ěen �nǁeisƵnŐen͘ MĂnche �reiŐnisse 
erĨŽrĚern͕ ĚĂss ihr Ăn einen ďesƟ ŵŵƚen Krƚ reisƚ͘ /n ũeĚeŵ &Ăůů 
ƚreiďen sie Ěie ,ĂnĚůƵnŐ ǀŽrĂn ƵnĚ ůŽcŬen ŵiƚ �eůŽhnƵnŐen 
ƵnĚ ĂnĚeren mďerrĂschƵnŐen͘

EŽƌŵĂů͗ Diese �reiŐnisse ŬƂnnen sŽǁŽhů in Ěer ^ƚĂĚƚ 
Ăůs ĂƵch ĂƵĨ Ěer >ĂnĚŬĂrƚe ĂƵŌ ĂƵchen͘ /hr ŬƂnnƚ sie in 
Ěer �ƉƉ ĂƵsǁćhůen͕ Ƶŵ sie ĂďǌƵhĂnĚeůn͘

ZĞŝƐĞ͗ Diese �reiŐnisse ŬƂnnen nƵr ĂƵĨ Ěer >ĂnĚŬĂrƚe 
ĂƵŌ ĂƵchen͘ /hr ŬƂnnƚ sie in Ěer �ƉƉ ĂƵsǁćhůen͕ Ƶŵ 
ĚŽrƚhin ǌƵ reisen ƵnĚ sie ĂďǌƵhĂnĚeůn͘

ERRUNGENSCHAFTEN
:eĚer ,eůĚ ǀerĨŽůŐƚ neďen Ěen <ĂŵƉĂŐnenǌieůen ĂƵch ƉersƂn-
ůiche �ieůe͘ Diese sŽŐenĂnnƚen �rrƵnŐenschĂŌ en ƚrĂŐen ǌƵ 
seiner ƉersƂnůichen �nƞ ĂůƚƵnŐ ƵnĚ teiƚerenƚǁicŬůƵnŐ ďei͘ Die 
�ƉƉ sƉeicherƚ eƵre &Žrƚschri� e ƵnĚ inĨŽrŵierƚ eƵch͕ sŽďĂůĚ 
ũeŵĂnĚ eine �rrƵnŐenschĂŌ  erreichƚ hĂƚ͘ �nschůieƘenĚ erhćůƚ 
Ěer ,eůĚ eine �eůŽhnƵnŐ͕ ǌ͘ര�͘ eine neƵe &erƟ ŐŬeiƚ ŽĚer ein 
eǆŬůƵsiǀes ReǌeƉƚ͕ ƵnĚ ǁćhůƚ eine neƵe �rrƵnŐenschĂŌ  ĂƵs͘ 

 FERTIGKEITEN UND ERFAHRUNG
:e ǁeiƚer ihr in Ěer <ĂŵƉĂŐne ǀŽrĂnschreiƚeƚ͕ ĚesƚŽ ŵehr 
&erƟ ŐŬeiƚen schĂůƚeƚ ihr ĂƵƚŽŵĂƟ sch Ĩrei ƵnĚ ĚesƚŽ ŵehr 
��¥���çÄ¦ÝÖçÄ»�� ;�WͿ sĂŵŵeůƚ ihr͘  &erƟ ŐŬeiƚen ǀer-
ůeihen eƵch neƵe &ćhiŐŬeiƚen͕ Ěie ĂƵĨ Ěen ũeǁeiůiŐen <Ărƚen 
ďeschrieďen sinĚ͘ �Ƶ �eŐinn ũeĚes �ďenƚeƵers enƚscheiĚeƚ ihr͕  
ŵiƚ ǁeůchen &erƟ ŐŬeiƚen ihr eƵre ,eůĚen ĂƵsrƺsƚen ǁŽůůƚ͘ Die 
'esĂŵƚŬŽsƚen Ěer &erƟ ŐŬeiƚen͕ Ěie ein ,eůĚ ĂƵsŐerƺsƚeƚ hĂƚ͕ 
ĚƺƌĨĞŶ ŶŝĐŚƚ hƂher sein Ăůs seine �rĨĂhrƵnŐ͘ 

DĂŵiƚ ihr eine &erƟ ŐŬeiƚ ĂƵsrƺsƚen ŬƂnnƚ͕ ŵƵss sie Ĩrei-
ŐeschĂůƚeƚ sein ƵnĚ ĚĂs �iůĚ eƵres ,eůĚen in Ěer Ƶnƚeren ůinŬen 
<ĂrƚenecŬe ĂƵĨǁeisen͘

	hnůich ǁie ,eůĚenŬĂrƚen sinĚ ĂƵch &erƟ ŐŬeiƚsŬĂrƚen ĚŽƉƉeů-
seiƟ Ő͕ hĂďen �rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚs ƵnĚ ŬƂnnen iŵ >ĂƵĨe Ěes 
^Ɖieůs ƵŵŐeĚrehƚ ǁerĚen͘

TUGENDEN
:eĚer ,eůĚ hĂƚ ǌǁei inĚiǀiĚƵeůůe WriŵćrƚƵŐenĚen͕ Ěie ǀŽn Ěer 
�ƉƉ ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͕ Ƶŵ seine ƉersƂnůiche �nƚǁicŬůƵnŐ iŵ 
>ĂƵĨe Ěer 'eschichƚe ĨesƚǌƵhĂůƚen͘

/ŵŵer ǁieĚer ǁerĚeƚ ihr ǀŽr �nƚscheiĚƵnŐen Őesƚeůůƚ͕ ǁeůche 
Ěie eine ŽĚer ĂnĚere dƵŐenĚ erhƂhen͘ �n sich hĂďen dƵŐenĚen 
Ŭeinen �ī eŬƚ͕ ĂůůerĚinŐs ǁirĚ Ěie �ƉƉ sie ǀerǁenĚen͕ Ƶŵ Ěie 
<ŽnseƋƵenǌen eƵrer �nƚscheiĚƵnŐen ǌƵ ďesƟ ŵŵen͘

SƚĂĚƚĂŶƐŝĐŚƚ

�WͲ<ŽƐƚĞŶ

,ĞůĚĞŶͲ
ďĞƐĐŚƌćŶŬƵŶŐ
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�s isƚ eďensŽ ǀĂůiĚe ƵnĚ eī eŬƟ ǀ͕ ďeiĚe dƵŐenĚen ǌƵ erhƂhen͕ 
ǁie sich ĂƵĨ eine ǌƵ ŬŽnǌenƚrieren͘ sersƵchƚ ĂůsŽ nichƚ͕ eƵre 
dƵŐenĚen ǌƵ ŽƉƟ ŵieren͕ sŽnĚern ƚreŏ   eƵre �nƚscheiĚƵnŐen 
ĂnhĂnĚ Ěer 'eschichƚe͕ Ěes ^ƉieůǀerůĂƵĨs ŽĚer Ěer WersƂnůich-
Ŭeiƚ eƵrer ,eůĚen͘ 

 LANDKARTE
Die >ĂnĚŬĂrƚe ǌeiŐƚ Ěie �ĂrŽnie &ŽrƚhǇn sŽǁie Ěie 
�ƵsůćƵĨer Ěer ƵŵůieŐenĚen 'eďieƚe͘ ^ŽůĂnŐe ihr in 
Ěer ^ƚĂĚƚ seiĚ͕ ŬƂnnƚ ihr Ěie ^chĂůƞ ůćche ͣ^ƚĂĚƚ 
ǀerůĂssen͞ ĂƵsǁćhůen͕ Ƶŵ ĂƵĨ Ěie >ĂnĚŬĂrƚe ǌƵ 
ǁechseůn͘ �ƵĨ Ěer >ĂnĚŬĂrƚe sehƚ ihr Ăůůe �ďen-
ƚeƵer ƵnĚ �reiŐnisse͕ Ěie eƵch ŐeŐenǁćrƟ Ő ǌƵr 
serĨƺŐƵnŐ sƚehen͘ 

ABENTEUER
�ďenƚeƵer ǁerĚen ĂƵĨ Ěer >ĂnĚŬĂrƚe ĚƵrch �ďenƚeƵersǇŵďŽůe 
ĂnŐeǌeiŐƚ͘ tćhůƚ ein ďeůieďiŐes �ďenƚeƵer ĂƵs͕ Ƶŵ eine ŬƵrǌe 
�eschreiďƵnŐ ǌƵ erhĂůƚen͗

,ĂƵƉƚĂďĞŶƚĞƵĞƌ͗ Diese �ďenƚeƵer ƚreiďen Ěie ,ĂnĚ-
ůƵnŐ Ěer <ĂŵƉĂŐne ǀŽrĂn͕ eŐĂů Žď ihr Őeǁinnƚ ŽĚer 
ǀerůierƚ͘ KŌ  sƚehƚ ein ďesƟ ŵŵƚer ,eůĚ iŵ Mi� eůƉƵnŬƚ͘

EĞďĞŶĂďĞŶƚĞƵĞƌ͗ Diese ŽƉƟ ŽnĂůen �ďenƚeƵer ǁĂrƚen 
ŵiƚ ǌƵsćƚǌůichen �eůŽhnƵnŐen ƵnĚ 'eschichƚen ĂƵĨ 
eƵch͘ /hr ŬƂnnƚ ũeĚes EeďenĂďenƚeƵer nƵr ein MĂů 
ǀersƵchen͘ DĂnĂch ǁirĚ es ǀŽn Ěer >ĂnĚŬĂrƚe enƞ ernƚ͘ 

^ŽďĂůĚ ihr ďereiƚ Ĩƺr ein neƵes �ďenƚeƵer seiĚ͕ ǁćhůƚ ihr eines 
ĂƵĨ Ěer >ĂnĚŬĂrƚe ĂƵs ƵnĚ ŬůicŬƚ ĂƵĨ ͣsŽrďereiƚen ͘͞

VORBEREITEN
EĂchĚeŵ ihr eƵch Ĩƺr ein �ďenƚeƵer enƚschieĚen hĂďƚ͕ ŵƵss 
ũeĚer ǀŽn eƵch einen ,eůĚen ĂƵsǁćhůen͘ /hr ŬƂnnƚ in ũeĚer 
^ƉieůsiƚǌƵnŐ ƵnƚerschieĚůiche ,eůĚen sƉieůen͕ ĂůůerĚinŐs isƚ in 
ǀieůen �ďenƚeƵern ein ďesƟ ŵŵƚer ,eůĚ erĨŽrĚerůich͘

EĂch Ěer tĂhů Ěer ,eůĚen ŐeůĂnŐƚ ihr in Ěie �ƵsrƺsƚƵnŐs-
Ănsichƚ͕ ǁŽ ũeĚer ǀŽn eƵch seine ďeiĚen tĂī en ƵnĚ seinen 
^chŵƵcŬ einsƚeůůƚ͘ tćhůƚ ŐůeichǌeiƟ Ő eƵre RƺsƚƵnŐ͕ serďrĂƵchs-
ŐeŐensƚćnĚe ƵnĚ &erƟ ŐŬeiƚen Ĩƺr ĚĂs ŬŽŵŵenĚe �ďenƚeƵer͘  
DĂďei Őeůƚen Ěie ǌƵǀŽr erŬůćrƚen �eschrćnŬƵnŐen͘ �nschůieƘenĚ 
ŬůicŬƚ ihr ĂƵĨ ͣ>Žs Őehƚ͛s ͕͞ Ƶŵ eƵch ins �ďenƚeƵer ǌƵ sƚƺrǌen͘

SPIELSTAND SPEICHERN
/hr ŬƂnnƚ eƵren ^ƉieůsƚĂnĚ ũeĚerǌeiƚ sƉeichern͕ inĚeŵ ihr iŵ 
KƉƟ Žnsŵenƺ ͣ^Ɖeichern Θ ďeenĚen͞ ĂƵsǁćhůƚ͘ &Ăůůs ihr ŵi� en 
iŵ �ďenƚeƵer Ƶnƚerďrechƚ͕ sŽůůƚeƚ ihr ein &ŽƚŽ Ěes ^ƉieůƟ sches 
ŵĂchen͕ ĂƵĨ Ěeŵ Ěie WŽsiƟ Žn Ăůůer ^ƉieůĮ ŐƵren sŽǁie Ěer 
^ƚĂƚƵs eƵrer ^Ɖieůďereiche sichƚďĂr isƚ ʹ ĂůsŽ ǁeůche <Ărƚen-
seiƚen ĂƵĨŐeĚecŬƚ sinĚ͕ ǁeůche MĂrŬer ǁŽ ůieŐen ƵnĚ ǁeůche 
terƚe eƵre >eďensrćĚer ĂnǌeiŐen͘

SPIELSTAND LADEN
hŵ eƵre <ĂŵƉĂŐne ĨŽrƚǌƵseƚǌen͕ ŬůicŬƚ ĂƵĨ Ěeŵ diƚeůďiůĚschirŵ 
ĂƵĨ ͣ^Ɖieů ůĂĚen͞ ƵnĚ ǁćhůƚ ĚĂnn Ěen Őeǁƺnschƚen ^ƉeichersůŽƚ 
ĂƵs͘

>eŐƚ ĂnschůieƘenĚ Ěen sŽrrĂƚ ďereiƚ͕ ǁie in ^chri�  ϰ Ěes ͣ^Ɖieů-
ĂƵĩ ĂƵs͞ ĂƵĨ ^eiƚe ϳ ďeschrieďen͘ EĂch Ěer tĂhů eƵrer 
,eůĚen sƵchƚ ihr Ěie ƉĂssenĚen ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚen herĂƵs 
ƵnĚ sƚeůůƚ eƵre >eďensrćĚer ein͘ �nschůieƘenĚ ǁćhůƚ ihr eƵer 
nćchsƚes �ďenƚeƵer in Ěer �ƉƉ ĂƵs ƵnĚ ŬůicŬƚ ĂƵĨ ͣ>Žs Őehƚ͛s ͘͞

SĐŚĂůƞ ůćĐŚĞ 
ͣSƚĂĚƚ

ǀĞƌůĂƐƐĞŶ͞

>ĂŶĚŬĂƌƚĞŶĂŶƐŝĐŚƚ

/Ŷ ĚĞƌ �ƵƐƌƺƐƚƵŶŐƐĂŶƐŝĐŚƚ ŬƂŶŶƚ ŝŚƌ tĂī ĞŶ ƵŶĚ 
SĐŚŵƵĐŬ ĂƵƐǁćŚůĞŶ ƵŶĚ ĂƵƐƌƺƐƚĞŶ͘

�ĂƐ SĐŚůŽƐƐͲSǇŵďŽů ĂŶ �ƌǇŶŶƐ WŽƌƚƌćƚ ďĞĚĞƵƚĞƚ͕ ĚĂƐƐ ƐŝĞ Ĩƺƌ 
ĚĂƐ �ďĞŶƚĞƵĞƌ ͣ�Ğƌ SĐŚĂƚǌ ĚĞƐ �ĂǀŝŶ dŚƌŽŵ͞ ĞƌĨŽƌĚĞƌůŝĐŚ ŝƐƚ͘
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 KLARSTELLUNGEN
�ƵĨ Ěieser ^eiƚe Į nĚeƚ ihr͕  ĂůƉhĂďeƟ sch sŽrƟ erƚ͕ <ůĂrsƚeůůƵnŐen 
ǌƵ Ěen ŐćnŐiŐsƚen ReŐeůn sŽǁie ǌƵr ^ƉrĂche Ěer <Ărƚenƚeǆƚe͘ 
DĂs �ƉƉ-ReĨerenǌhĂnĚďƵch enƚhćůƚ DeƚĂiůs ǌƵ Ăůůen ^ƉieůreŐeůn͕ 
Ƶnƚer ĂnĚereŵ Ěie ĨŽůŐenĚen <ůĂrsƚeůůƵnŐen͘

APP
•  Die ,eůĚen ŬƂnnen ũeĚerǌeiƚ KďũeŬƚe in Ěer �ƉƉ ĂnŬůicŬen͕ 

Ƶŵ ŵehr /nĨŽrŵĂƟ Žnen ƺďer sie ǌƵ erhĂůƚen͘ Dies ǀer-
ďrĂƵchƚ ŬĞŝŶĞ ,eůĚenĂŬƟ Žn͘ �rsƚ ǁenn ĚĂs WŽrƚrćƚ eines 
,eůĚen in Ěer �ƉƉ ĂƵsŐeǁćhůƚ ƵnĚ ĂƵĨ ein KďũeŬƚ ŐeǌŽŐen 
ǁirĚ͕ ǀĞƌďƌĂƵĐŚƚ Ěer ,eůĚ ĚĂŵiƚ eine seiner �ŬƟ Žnen͘

ERSCHÖPFUNG 
•  �s ŬƂnnen �rschƂƉĨƵnŐsŵĂrŬer ĂƵĨ eine <Ărƚe ŵiƚ 

�rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚ ͣϬ͞ ƉůĂƚǌierƚ ǁerĚen͕ ĨĂůůs eine &ćhiŐŬeiƚ 
ĚĂs �rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚ Ěer <Ărƚe erhƂhƚ͘

HELDEN-SPIELZÜGE
•  �in ,eůĚ ŬĂnn͕ ĂƵch nĂchĚeŵ er Ăůůe seine �ŬƟ Žnen ĚƵrch-

ŐeĨƺhrƚ hĂƚ͕ nŽch �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ĂƵsŐeďen ƵnĚ &ćhiŐ-
Ŭeiƚen ǀerǁenĚen͘ Der �ƵŐ eines ,eůĚen enĚeƚ ersƚ͕ ǁenn 
er ihn Ĩƺr ďeenĚeƚ erŬůćrƚ͘

LEBENSPUNKTE
•  �in ,eůĚ ŬĂnn ďeiŵ ,eiůen sein >eďensƉƵnŬƚe-MĂǆiŵƵŵ 

nichƚ ƺďerschreiƚen͘

•  �růeiĚeƚ ein ,eůĚ sŽ ǀieů ^chĂĚen͕ ĚĂss seine >eďensƉƵnŬƚe 
Ƶnƚer nƵůů ĨĂůůen ǁƺrĚen͕ senŬƚ Ěer ^chĂĚen Ěie >eďens-
ƉƵnŬƚe Ěes ,eůĚen sƚĂ� Ěessen ĂƵĨ nƵůů͘

SPRACHE DER KARTENTEXTE
•  tenn sich eine &ćhiŐŬeiƚ ĂƵĨ einen ͣtƵrĨ͞ ďeǌiehƚ͕ isƚ ĚĂŵiƚ 

ũeĚe ^iƚƵĂƟ Žn Őeŵeinƚ͕ in Ěer ein ,eůĚ einen ŽĚer ŵehrere 
tƺrĨeů ǁirŌ ͕ ďeisƉieůsǁeise ďeiŵ �nŐreiĨen͕ serƚeiĚiŐen 
ŽĚer �ďůeŐen einer WrŽďe͘

•  �eǁeŐƚ sich eine ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚe ĂƵĨ eine ĂnĚere ^Ɖieů-
ŬŽŵƉŽnenƚe ͣǌƵ ͕͞ sŽ ŵƵss ũeĚes &eůĚ͕ Ƶŵ ĚĂs sie sich 
ďeǁeŐƚ͕ Ěen �ďsƚĂnĚ ǌǁischen ďeiĚen ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚen 
ǀerrinŐern͘

•  �eǁeŐƚ sich eine ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚe ǀŽn einer ĂnĚeren 
^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚe ͣǁeŐ ͕͞ sŽ ŵƵss ũeĚes &eůĚ͕ Ƶŵ ĚĂs sie sich 
ďeǁeŐƚ͕ Ěen �ďsƚĂnĚ ǌǁischen ďeiĚen ^ƉieůŬŽŵƉŽnenƚen 
ǀerŐrƂƘern͘

•  serǁenĚeƚ eine &ćhiŐŬeiƚ ĚĂs tŽrƚ ͣĂƵĨeinĂnĚerĨŽůŐenĚ͞ 
isƚ ĚĂŵiƚ eine ǌƵsĂŵŵenhćnŐenĚe &eůĚerŬe� e Őeŵeinƚ͕ in 
Ěer ũeĚes &eůĚ ďenĂchďĂrƚ ǌƵŵ ǀŽrheriŐen isƚ͘

•  serůĂnŐƚ eine &ćhiŐŬeiƚ͕ ĚĂss ein ,eůĚ ǌǁei ^Ɖieů-
ŬŽŵƉŽnenƚen ͣƚĂƵschƚ ͕͞ ǁirĚ ũeĚe <ŽŵƉŽnenƚe ŐenĂƵ ĚŽrƚ 
ƉůĂƚǌierƚ͕ ǁŽ ǌƵǀŽr Ěie ĂnĚere <ŽŵƉŽnenƚe ǁĂr͘

•  serǁenĚeƚ eine &ćhiŐŬeiƚ Ěen �ƵsĚrƵcŬ ͣĂůs 'rƵƉƉe ͕͞ 
ďeǌiehƚ sie sich nichƚ ĂƵĨ einen einǌeůnen ,eůĚen͕ sŽnĚern 
ĂƵĨ Ěie ŐesĂŵƚe 'rƵƉƉe͘ Die 'rƵƉƉe enƚscheiĚeƚ͕ ǁie sie 
Ěen �ī eŬƚ ĂƵĨ Ěie ,eůĚen ĂƵŌ eiůƚ͘

TIMING 
•  :eĚe &ćhiŐŬeiƚ Őiďƚ Ăn͕ ǌƵ ǁeůcheŵ �eiƚƉƵnŬƚ sie ǀerǁenĚeƚ 

ǁerĚen ŬĂnn͘ /n Ěen ŵeisƚen &ćůůen ŬĂnn eine &ćhiŐŬeiƚ 
ͣďeǀŽrͬǀŽr ͕͞ ͣnĂchĚeŵͬnĂch͞ ŽĚer ͣǁćhrenĚ͞ eines 
ďesƟ ŵŵƚen �eiƚƉƵnŬƚs ŽĚer einer ďesƟ ŵŵƚen ^ƉieůĂŬƟ Žn 
ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͗ 

ѕ �eschreiďƚ eine &ćhiŐŬeiƚ ihr diŵinŐ ŵiƚ ͣďeǀŽrͬǀŽr͞ 
ŽĚer ͣnĂchĚeŵͬnĂch ͕͞ ŬĂnn ihr �ī eŬƚ nƵr Ƶnŵi� eů-
ďĂr ǀŽr ŽĚer nĂch Ěeŵ ďeschrieďenen diŵinŐ-�reiŐnis 
ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁerĚen͘ 

ѕ �eschreiďƚ eine &ćhiŐŬeiƚ ihr diŵinŐ ŵiƚ ͣǁćhrenĚ ͕͞ ŬĂnn 
ihr �ī eŬƚ ũeĚerǌeiƚ ǁćhrenĚ Ěes ďeschrieďenen diŵinŐ-
�reiŐnisses ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁerĚen͘

•  :eĚe &ćhiŐŬeiƚ ŬĂnn ŶƵƌ ĞŝŶ DĂů ǁćhrenĚ ihres diŵinŐs 
ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁerĚen͘ �eisƉieůsǁeise ŬĂnn eine &ćhiŐŬeiƚ͕ Ěie 
ͣǁćhrenĚ Ěeines �ƵŐes͞ ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁirĚ͕ in ũeĚeŵ �ƵŐ Ěes 
,eůĚen ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁerĚen͕ ũeĚŽch nichƚ ŵehrŵĂůs ƉrŽ �ƵŐ͘

TREPPEN
•  MĂnche ^ƉieůƉůćne sinĚ sŽ ĂƵĨŐeďĂƵƚ͕ ĚĂss ein ^ƉieůƉůĂnƚeiů 

ĂƵĨ Ěer Žďersƚen ^ƚƵĨe einer dreƉƉe ĂƵŇ ieŐƚ͘ Die ĂƵĨ-
ůieŐenĚen &eůĚer ǁerĚen Ăůs �esƚĂnĚƚeiůe Ěer dreƉƉensƚƵĨe 
ďehĂnĚeůƚ͘

ZUSTÄNDE 
•  tenn ein ,eůĚ Ěie tĂhů hĂƚ͕ ǁŽhin er einen �ƵsƚĂnĚs-

ŵĂrŬer ƉůĂƚǌierƚ͕ ŬĂnn er ihn nichƚ ĂƵĨ eine <Ărƚe ƉůĂƚǌieren͕ 
Ěie ďereiƚs einen MĂrŬer Ěieses dǇƉs hĂƚ͘

•  /ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ eine <Ărƚe ƵŵĚrehƚ͕ ǁerĚen 
ƐćŵƚůŝĐŚĞ MĂrŬer ǀŽn Ěieser <Ărƚe ĂďŐeůeŐƚ͘ DĂs Őiůƚ ĂƵch 
Ĩƺr �ƵsƚĂnĚsŵĂrŬer ŵiƚ ƉŽsiƟ ǀen �ī eŬƚen͘

DIE GOLDENEN REGELN 
Die 'ŽůĚenen ReŐeůn sinĚ ĚĂs &ƵnĚĂŵenƚ͕ ĂƵĨ Ěeŵ Ăůůe 
ĂnĚeren ^ƉieůreŐeůn ĂƵĩ ĂƵen͘ 

•  �ei tiĚersƉrƺchen ǌǁischen ReĨerenǌhĂnĚďƵch ƵnĚ 
^ƉieůĂnůeiƚƵnŐ hĂƚ ĚĂs ReĨerenǌhĂnĚďƵch sƚeƚs sŽrrĂnŐ͘ 

•  tiĚersƉrichƚ eine <ĂrƚenĨćhiŐŬeiƚ Ěeŵ ReĨerenǌhĂnĚ-
ďƵch͕ sŽ hĂƚ Ěie <Ărƚe sƚeƚs sŽrrĂnŐ͘ ^ŽĨern es ŵƂŐůich 
isƚ͕ <Ărƚe ƵnĚ ReŐeůn ŐůeichǌeiƟ Ő ǌƵ ďeĨŽůŐen͕ sŽůůƚe Ěies 
ĂƵch Őeschehen͘ 

•  serǁenĚeƚ eine <ĂrƚenĨćhiŐŬeiƚ eine &Žrŵ ǀŽn ͣnichƚ 
ŬƂnnen ͕͞ sŽ hĂnĚeůƚ es sich Ƶŵ ein ĂďsŽůƵƚes serďŽƚ͕ 
ĚĂs ĂƵch ǀŽn ĂnĚeren &ćhiŐŬeiƚen nichƚ ƵŵŐĂnŐen 
ǁerĚen ŬĂnn͘ 

•  tiĚersƉrichƚ Ěie �ƉƉ Ěeŵ ReĨerenǌhĂnĚďƵch͕ Ěer 
^ƉieůĂnůeiƚƵnŐ ŽĚer einer <ĂrƚenĨćhiŐŬeiƚ͕ sŽ hĂƚ Ěie 
�ƉƉ sƚeƚs sŽrrĂnŐ͘
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CREDITS
'ĂŵĞ �ĞƐŝŐŶ ĂŶĚ �ĞǀĞůŽƉŵĞŶƚ͗ <ĂrĂ �enƚeůů-DƵnŬ ƵnĚ
EĂƚhĂn ,ĂũeŬ

�ĚĚŝƟ ŽŶĂů �ĞǀĞůŽƉŵĞŶƚ͗ :iŵ �ĂrƚǁriŐhƚ͕ dŽĚĚ Michůiƚsch͕ 
�rĂnĚŽn WerĚƵe ƵnĚ �ŵƵĚhĂ senƵŐŽƉĂůĂn

dĞĐŚŶŝĐĂů tƌŝƟ ŶŐ͗ �ĚĂŵ �ĂŬer ƵnĚ :Ăŵes <niī en

WƌŽĚƵĐĞƌ͗ :ĂsŽn tĂůĚen

&ŝĐƟ ŽŶ͗ DĂnieů >ŽǀĂƚ �ůĂrŬ

�ĚŝƟ ŶŐ͗ ^Ăŵ 'reŐŽr-^ƚeǁĂrƚ ƵnĚ :ŽshƵĂ zeĂrsůeǇ

WƌŽŽĨƌĞĂĚŝŶŐ͗ �ůeǆis DǇŬeŵĂ ƵnĚ :ereŵǇ 'ƵsƚĂĨsŽn

�ŽĂƌĚ 'ĂŵĞ DĂŶĂŐĞƌ͗ �nĚreǁ &ischer

�ĞƐĐĞŶƚ SƚŽƌǇ ZĞǀŝĞǁ͗ MichĂeů 'ernes

�ƌĞĂƟ ǀĞ �ŝƌĞĐƚŽƌ ŽĨ SƚŽƌǇ ĂŶĚ SĞƫ  ŶŐ͗ <ĂƚrinĂ KsƚrĂnĚer

'ƌĂƉŚŝĐ �ĞƐŝŐŶ͗ ti> ^ƉrinŐer ŵiƚ ^hĂƵn �ŽǇŬe ƵnĚ �ǀĂn ^iŵŽneƚ

WƵŶĐŚďŽĂƌĚ �ŶŐŝŶĞĞƌ͗ :ŽseƉh D͘ KůsŽn

'ƌĂƉŚŝĐ �ĞƐŝŐŶ DĂŶĂŐĞƌ͗ �hrisƚŽƉher ,Žsch

�ŽǀĞƌ �ƌƚ͗ DĂǀiĚ �ƵĚen EĂsh

DĂƉ dŝůĞ �ƌƚ͗ zŽĂnn �ŽissŽnneƚ

�ŚĂƌĂĐƚĞƌ �ĞƐŝŐŶ͗ ^eďĂsƟ Ăn >ƵcĂ

/ŶƚĞƌŝŽƌ �ƌƚ͗ &rĂncescĂ �ĂerĂůĚ͕ :ƵůiŽ �enciĚ͕ :ŽĆŽ �rĂŐĂƚŽ͕ /ǀĂn 
DeĚŽǀ͕ �nĂ &eĚinĂ͕ <iĂnĂ ,Ăŵŵ͕ /ǀĂn <ƵnĂŬh͕ dĂnǇĂ MĂŬsiŵƵŬ͕ 
�riŽ MƵrƟ ͕ /ŐŽr ^hĂƉŽchŬin ƵnĚ >enŬĂ aiŵeēŬŽǀĄ

�ƌƚ �ŝƌĞĐƟ ŽŶ͗ diŵ &ůĂnĚers ƵnĚ WresƚŽn ^ƚŽne

DĂŶĂŐŝŶŐ �ƌƚ �ŝƌĞĐƚŽƌ͗ dŽnǇ �rĂĚƚ

SĐƵůƉƟ ŶŐ͗ RŽďerƚ �rĂnƚseŐ͕ 'rĂce �heƵnŐ͕ RŽǁenĂ &renǌeů͕
�ĚĂŵ MĂrƟ n͕ 'ĂrǇ ^ƚŽrŬĂŵƉ ƵnĚ /reŬ �ieůiŷsŬi

SĐƵůƉƟ ŶŐ �ŽŽƌĚŝŶĂƚŽƌ͗ MiŬe :Žnes

WĂƌƚ �ĞƐŝŐŶ͗ <eǀin sĂn ^ůŽƵn

SĐƵůƉƟ ŶŐ >ĞĂĚ͗ �ŽrǇ DesŽre

SĐƵůƉƟ ŶŐ DĂŶĂŐĞƌ͗ DerricŬ &Ƶchs

SŽŌ ǁĂƌĞ �ĞǀĞůŽƉŵĞŶƚ͗ MĂrŬ :Žnes͕ WĂƵů <ůecŬer ƵnĚ 
yĂǀier MĂrůeĂƵ

�ŝŐŝƚĂů �ƌƟ Ɛƚ͗ 'ĂrǇ ^ƚŽrŬĂŵƉ

�ŝŐŝƚĂů KƉĞƌĂƟ ŽŶƐ �ŽŽƌĚŝŶĂƚŽƌ͗ �ŵŵĂ ,Ƶnƚ

DƵƐŝĐ͗ ^ƚeǀen 'ernes

YƵĂůŝƚǇ �ƐƐƵƌĂŶĐĞ �ŽŽƌĚŝŶĂƟ ŽŶ͗ �nĚreǁ :ĂneďĂ ƵnĚ 
�Ăch deǁĂůƚhŽŵĂs

WƌŽĚƵĐƟ ŽŶ DĂŶĂŐĞŵĞŶƚ͗ :ƵsƟ n �nŐer ƵnĚ :ĂsŽn 'ůĂǁe

sŝƐƵĂů �ƌĞĂƟ ǀĞ �ŝƌĞĐƚŽƌ͗ �riĂn ^chŽŵďƵrŐ

SĞŶŝŽƌ WƌŽũĞĐƚ DĂŶĂŐĞƌ͗ :Žhn &rĂnǌ-tichůĂcǌ

�ǆĞĐƵƟ ǀĞ 'ĂŵĞ �ĞƐŝŐŶĞƌ͗ EĂƚe &rench

,ĞĂĚ ŽĨ SƚƵĚŝŽ͗ �hris 'erďer

DEUTSCHE AUSGABE: ASMODEE GERMANY 
mďĞƌƐĞƚǌƵŶŐ ƵŶĚ ZĞĚĂŬƟ ŽŶ͗ ^ƵsĂnne <rĂŌ 

>ĞŬƚŽƌĂƚ͗ ^eďĂsƟ Ăn <ůinŐe ƵnĚ �hrisƟ Ăn <Žǆ

>ĂǇŽƵƚ ƵŶĚ ŐƌĂĮ ƐĐŚĞ �ĞĂƌďĞŝƚƵŶŐ͗ MĂǆ �reiĚenďĂch ƵnĚ
sĂnessĂ >Ƃhr

WůĂǇƚĞƐƚĞƌƐ͗ �ĚriĂnŽ �ůďerƟ  >Ă MĂrŵŽrĂ͕ �rĂiŐ �isheůů͕ DŽƵŐ 
�hrisƟ ĂnŽ͕ <eǀin De <ŽcŬ͕ �nĚreĂ Deůů͛�Őnese͕ �ŵeric DǁǇer͕  :ƵůiĂ 
&ĂeƚĂ͕ MĂůĂchi 'ĂrĚner͕  :ereŵǇ 'ƵsƚĂĨsŽn͕ ^Ɵ Ăn ,ĂƵŐen͕ dhŽŵĂs 
,ǀiǌĚŽs͕ �riĂn /nŐǀŽůĚsƚĂĚ͕ Weƚr <nĂƉƉ͕ �riŬ Miůůer͕  >ĂceǇ Miůůer͕  
RŽĚericŬ D Miƚcheůů :r͘ ͕ DĂnieůe WĂůŵĂn͕ MĂǆ RiďĂric͕ <risƟ Ăn 
^ƚeinůi͕ �riŬ ^ƚrǇďŽs͕ �nnĂ ^ǀiƟ ůŽǀĂ͕ :Žris sĂn Ěer sŽrsƚ͕ ^ƚeinĂr 
tĂƚne ƵnĚ �ric teůůens

Dŝƚ ďĞƐŽŶĚĞƌĞŵ �ĂŶŬ ĂŶ �ŶĚƌĞǁ EĂǀĂƌŽ ƵŶĚ ĂůůĞ �ĞƚĂͲdĞƐƚĞƌ͘

Ξ ϮϬϮϭ &ĂnƚĂsǇ &ůiŐhƚ 'Ăŵes͘ Descenƚ͗ >eŐenĚs ŽĨ ƚhe DĂrŬ isƚ dM 
ǀŽn &ĂnƚĂsǇ &ůiŐhƚ 'Ăŵes͘ &ĂnƚĂsǇ &ůiŐhƚ 'Ăŵes ƵnĚ ĚĂs &&'->ŽŐŽ 
sinĚ Π ǀŽn &ĂnƚĂsǇ &ůiŐhƚ 'Ăŵes͘ 'ĂŵeŐenic ƵnĚ ĚĂs 'ĂŵeŐenic-
>ŽŐŽ sinĚ dM ƵnĚ Π ǀŽn 'ĂŵeŐenic 'ŵď,͘ ^ƉieůŵĂƚeriĂů ŬĂnn ǀŽn 
Ěer �ďďiůĚƵnŐ Ăďǁeichen͘
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KURZÜBERSICHT

DIE SPIELRUNDE
:eĚe ^ƉieůrƵnĚe ďesƚehƚ ĂƵs ĨŽůŐenĚen WhĂsen͗

ϭ͘ ,ĞůĚĞŶƉŚĂƐĞ͗ :eĚer ,eůĚ sƉieůƚ einen �ƵŐ ƵnĚ Ĩƺhrƚ ĚĂďei 
�ŬƟ Žnen ĚƵrch͕ Ƶŵ sich ǌƵ ďeǁeŐen͕ 'eŐner ĂnǌƵŐreiĨen 
ƵnĚ ŵiƚ MĂrŬern ƵnĚ 'eůćnĚeƚeiůen ǌƵ inƚerĂŐieren͘

Ϯ͘ &ŝŶƐƚĞƌŶŝƐƉŚĂƐĞ͗ �eiƚ ǀerŐehƚ ƵnĚ Ěie 'eŐner ǁerĚen 
ĂŬƟ ǀierƚ͘

AKTIONEN
ter Ăŵ �ƵŐ isƚ͕ ŬĂnn eine MĂnƂǀerĂŬƟ Žn ƵnĚ ǌǁei ǁeiƚere 
�ŬƟ Žnen ĚƵrchĨƺhren͘ �s isƚ erůĂƵďƚ͕ ŵehrŵĂůs Ěieseůďe �ŬƟ Žn 
ĚƵrchǌƵĨƺhren ;ĂƵch ŵehrere MĂnƂǀerĂŬƟ ŽnenͿ͘

•  DĂŶƂǀĞƌ͗ �rhĂůƚe �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe in ,Ƃhe Ěeiner 
'eschǁinĚiŐŬeiƚ͘

•  <ĂŵƉĨ͗ 'reiĨe einen 'eŐner Ăn͘

•  �ƌŬƵŶĚƵŶŐ͗ /nƚerĂŐiere ŵiƚ eineŵ �rŬƵnĚƵnŐsŵĂrŬer ŽĚer 
eineŵ ϯD-'eůćnĚeƚeiů͘

•  �ĞƌĞŝƚƐĐŚĂŌ ͗ Drehe eine Ěeiner <Ărƚen Ƶŵ͘

•  SƉĞǌŝĂů͗ ,ĂnĚůe eine ďeůieďiŐe &ćhiŐŬeiƚ ŵiƚ 
�ŬƟ ŽnssǇŵďŽů ;�Ϳ Ăď͘

SYMBOLE
���rĨŽůŐ

��sŽrƚeiů

���nerŐie

��rschƂƉĨƵnŐ
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SCHLÜSSELWÖRTER
•  �ŶǁĞŶĚƵŶŐĞŶ͗ EĂchĚeŵ eine <Ărƚe ĂƵĨ eine ^eiƚe ŵiƚ Ěeŵ 

^chůƺsseůǁŽrƚ ͣ�Äó�Ä�çÄ¦�Ä͞ ŐeĚrehƚ ǁƵrĚe ;ĂƵch ǁenn 
sie ǌƵ �eŐinn Ěes �ďenƚeƵers sŽ in Ěen ^Ɖieůďereich eines 
,eůĚen ŐeůeŐƚ ǁirĚͿ͕ ǁerĚen Ěie hinƚer Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ 
ĂnŐeŐeďenen MĂrŬer ĂƵĨ Ěie <Ărƚe ƉůĂƚǌierƚ͘ ^ŽďĂůĚ Ŭeine 
MĂrŬer Ěieses dǇƉs ŵehr ĂƵĨ Ěer <Ărƚe ůieŐen͕ ǁirĚ sie 
ƵŵŐeĚrehƚ͘ 

•  �Ğŝŵ �ƵĨĚĞĐŬĞŶ͗ EĂchĚeŵ eine <Ărƚe ĂƵĨ eine ^eiƚe ŵiƚ 
Ěeŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ͣ���Ã �ç¥���»�Ä͞ ŐeĚrehƚ ǁƵrĚe ;ĂƵch 
ǁenn sie ǌƵ �eŐinn Ěes �ďenƚeƵers sŽ in Ěen ^Ɖieůďereich 
eines ,eůĚen ŐeůeŐƚ ǁirĚͿ͕ ŵƵss Ěer �ī eŬƚ hinƚer Ěeŵ 
^chůƺsseůǁŽrƚ sŽĨŽrƚ ĂďŐehĂnĚeůƚ ǁerĚen͘

•  tĞŝƚƌĞŝĐŚĞŶĚ͗ �ine tĂī e ŵiƚ Ěieseŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ŬĂnn 
ǀerǁenĚeƚ ǁerĚen͕ Ƶŵ &iŐƵren in ďis ǌƵ ǌǁei &eůĚern �nƚ-
ĨernƵnŐ ĂnǌƵŐreiĨen ;sŽĨern Ěie ^ichƚůinie nichƚ ďůŽcŬierƚ isƚͿ͘

•  y SĐŚƌŝƩ ;ĞͿ͗ Miƚ Ěieseŵ ^chůƺsseůǁŽrƚ ĚĂrĨ sich eine &iŐƵr 
Ƶŵ ďis ǌƵ y &eůĚer ďeǁeŐen͘ DĂďei iŐnŽrierƚ sie �ƵĨŐehĂůƚen͕ 
ŵƵss Ăďer ĚennŽch Ăůůe 'eůćnĚereŐeůn ďeĂchƚen͘

HELDENZUSTÄNDE
/ŶĮ ǌŝĞƌƚ͗ ^ŽďĂůĚ ǁćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse �eiƚ 
ǀerŐehƚ͕ erůeiĚeƚ Ěer ,eůĚ ^chĂĚen in ,Ƃhe seiner 
<Ărƚen͕ Ěie /nĮ ǌierƚ-MĂrŬer hĂďen͘

sĞƌćŶŐƐƟ Őƚ͗ ^ŽďĂůĚ ǁćhrenĚ Ěer &insƚernisƉhĂse 
�eiƚ ǀerŐehƚ͕ erůeiĚeƚ Ěer ,eůĚ ϭ �rschƂƉĨƵnŐ ŵiƚ 
ũeĚer <Ărƚe͕ Ěie einen serćnŐsƟ Őƚ-MĂrŬer hĂƚ͘ ;tie 
iŵŵer erůeiĚeƚ er ϭ ^chĂĚen Ĩƺr ũeĚen �rschƂƉĨƵnŐs-
ŵĂrŬer͕  Ěen er erůeiĚeƚ͕ Ăďer nichƚ ƉůĂƚǌieren ŬĂnn͘Ϳ

'ĞďƌĂŶĚŵĂƌŬƚ͗ ^ŽďĂůĚ ein ,eůĚ eine <Ărƚe ŵiƚ 
eineŵ 'eďrĂnĚŵĂrŬƚ-MĂrŬer ƵŵĚrehƚ͕ erůeiĚeƚ er 
Ϯ ^chĂĚen͘

sŽƌďĞƌĞŝƚĞƚ͗ tćhrenĚ seines �ƵŐes ĚĂrĨ ein ,eůĚ 
einen sŽrďereiƚeƚ-MĂrŬer ǀŽn einer seiner <Ărƚen 
ĂďůeŐen͕ Ƶŵ Ěiese <Ărƚe Žhne �ereiƚschĂŌ sĂŬƟ Žn 
ƵŵǌƵĚrehen͘ 

&ŽŬƵƐƐŝĞƌƚ͗ tćhrenĚ eines �nŐriī s͕ einer ser-
ƚeiĚiŐƵnŐ ŽĚer einer WrŽďe ĚĂrĨ ein ,eůĚ einen 
&ŽŬƵssierƚ-MĂrŬer ǀŽn einer <Ărƚe ĂďůeŐen͕ Ƶŵ 
einen seiner tƺrĨeů neƵ ǌƵ ǁerĨen͘

UNTERLAGEN
hnƚerůĂŐen hĂďen ĨŽůŐenĚe �ī eŬƚe ĂƵĨ ,eůĚen ƵnĚ 'eŐner͗

'ůƵƚ͗ �in ,eůĚ͕ Ěer sich ĂƵĨ ein 'ůƵƞ eůĚ ďeǁeŐƚ͕ ďrĂnĚ-
ŵĂrŬƚ eine seiner <Ărƚen͘ �eǁeŐƚ sich ein 'eŐner ĂƵĨ 
ein 'ůƵƞ eůĚ͕ ǁirĚ er ǌerŵƺrďƚ ƵnĚ ǀerĚĂŵŵƚ͘

'ŝŌ ͗ �in ,eůĚ͕ Ěer sich ĂƵĨ ein 'iŌ ĨeůĚ ďeǁeŐƚ͕ inĮ ǌierƚ 
eine seiner <Ărƚen͘ �eǁeŐƚ sich ein 'eŐner ĂƵĨ ein 
'iŌ ĨeůĚ͕ ǁirĚ er enƚŬrćŌ eƚ͘

SƚĂĐŚĞůŶ͗ �in ,eůĚ ŽĚer 'eŐner͕  Ěer sich ĂƵĨ ein 
^ƚĂcheůĨeůĚ ďeǁeŐƚ͕ ǁirĚ ĂƵĨŐehĂůƚen ƵnĚ erůeiĚeƚ 
Ϯ ^chĂĚen͘

tĂƐƐĞƌ͗ /ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ ŽĚer 'eŐner 
�eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚe ĂƵsŐiďƚ͕ Ƶŵ sich ĂƵs eineŵ 
tĂsserĨeůĚ hinĂƵsǌƵďeǁeŐen͕ ŵƵss er einen 
ǌƵsćƚǌůichen �eǁeŐƵnŐsƉƵnŬƚ ĂƵsŐeďen͘

HÄUFIG ÜBERSEHENE REGELN
•  �in ,eůĚ ŬĂnn ǌǁischen Ěeŵ �ƵsŐeďen ǀŽn �eǁeŐƵnŐs-

ƉƵnŬƚen �ŬƟ Žnen ĚƵrchĨƺhren͘

•  �in ,eůĚ ŬĂnn ǁćhrenĚ seines �ƵŐes ĂƵch ŵehrŵĂůs 
Ěieseůďe �ŬƟ Žn ĚƵrchĨƺhren͘

•  tenn �rschƂƉĨƵnŐ ƉůĂƚǌierƚ ǁirĚ͕ Ƶŵ eine �rschƂƉĨƵnŐs-
ĨćhiŐŬeiƚ ĂďǌƵhĂnĚeůn͕ ŵƵss sie ĂƵĨ Ěie <Ărƚe ƉůĂƚǌierƚ 
ǁerĚen͕ ĂƵĨ Ěer Ěie &ćhiŐŬeiƚ ĂƵĨŐeĚrƵcŬƚ isƚ͘ 

•  tenn �rschƂƉĨƵnŐ ƉůĂƚǌierƚ ǁirĚ͕ Ƶŵ einen sŽrƚeiů in einen 
�rĨŽůŐ ƵŵǌƵǁĂnĚeůn͕ ŬĂnn Ěer ,eůĚ sie ĂƵĨ irŐenĚeine 
seiner <Ărƚen ŵiƚ �rschƂƉĨƵnŐsůiŵiƚ ƉůĂƚǌieren͘

•  /ŵŵer ǁenn ein ,eůĚ eine <Ărƚe ƵŵĚrehƚ͕ ǁerĚen 
ƐćŵƚůŝĐŚĞ MĂrŬer ĂƵĨ Ěieser <Ărƚe ĂďŐeůeŐƚ͕ ĂƵch 
ĚieũeniŐen͕ Ěie einen ƉŽsiƟ ǀen �ī eŬƚ hĂďen͘

ũeĚer <Ărƚe͕ Ěie einen serćnŐsƟ Őƚ-MĂrŬer hĂƚ͘ ;tie 




